БРОЙ 3"2000, ГОДИНА 1 


ОипЮЪРНИ 


списание за новото в света на компютърните игри 


Еро осш и 0 реси ргозоска 
ей Ми 


Голяма порция страх 


4 
ла)" СТАВБНИР ТВООРЕВ 
тр : ГалактичесКката стрелба 
гаш продължава 


МЕ род СТУРШЧМИАОЕВЗ 
сър „3 А умреш... 


ПО чк 


ИЗДАТЕЛСТВО СОФТПРЕС 


1.99 лв. 
СофтПрес 
Компютърна 


грамотност - 
цветен самоучител 


за всеки 


евкаставаства: 


интернет 


97 


схсе| 


СофтПрес 


Мпдоуув 98 - 
цветен самоучител 


9.50 лв. 336 стр. 
Мсговой ес 
М-пдоуув 2000 


Ргойезятопа! Стъпка 
по Стъпка 


9.50 лв. 


Мкгозой 


Мога 2000 
Стъпка по Стъпка 


СофтПрес 80 стр. 
Без карта - 1.99 лв. 
С карта - 3.99 лв. 


Интернет - 
цветен самоучител 


СофтПрес 


Мога 97 - 
цветен самоучител 


СофтПрес 


Ехсе! 97 - 
цветен самоучител 


м Ехс 2000 : 


(Оз | 


Мсгобой 


и 


9.50 лв. 520 стр. 
Мсговой Се: 


Ехсе! 2000 
Стъпка по Стъпка 


9.50 лв. 384 стр. 
Микговой е 


Ассезв 2000 
Стъпка по Стъпка 


9.50 лв. 432 стр. 
Мисговой се. 


РомегРошт! 2000 
Стъпка по Стъпка 


ве 


Рго!еззопа! 


9.50 лв. 


Мсгозой 


Оийоок 2000 
Стъпка по Стъпка 


За контакти: 


София 

ул "Искърско шосе" 19 
тел./факс: 02 /973 15 06 
е-та!: ШеуФзой-ргез5.сот 


МУ .ВОЕТ-РЕЕЗ5.сОМ 


15.00 лв. 


Мсговой 


Ой се 2000 
Стъпка по Стъпка 


9.50 лв. 


Мсговой 


иуЧегпе! Ехрогег 5 
Стъпка по Стъпка 


9.50 лв. 352 стр. 
Мсговой Ге: в 


Егоп! Раре 2000 
Стъпка по Стъпка 


24.99 лв. 672 стр. 
Мсгозой » и! 


Миа! Вазк 6.0 
Стъпка по Стъпка 


Пловдив 

бул. "Руски" 139, стая 104 

тел.: 032 /62 75 62: факс: 032 /62 2747 
е-та!: роудмФ5ой-ргезз.сот 


Бургас 

пл. Тройката" 4 

тел.: 056 / 80 02 31; факс: 056 / 80 31 39 
е-тай: Биграз Ф5ой-ргез5.сот 


Стара Загора 

л."Цар Симеон Велики" 117 
тел.: 042 /60 27 75 
е-тай: тарога Фзой-рге5.сот ПРЕС 


ИЗДАТЕЛСТВО 


Варна артрепррдеаарарцвиннианалан 
уууууу.вой-ргезз.сот 


бул. "Левски", бл. 9, ап. 11 
тел./факс: 052 /30 42 69 
е-та!: уагпа Ф5ой-ргез5.соп 


Ва НОВИНИ, алсаиноничк арии в мованежаъ вис икии а 
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"ПевКьор Тнешев 
:.“всгеепвпо!в 


Ват Муисп Моште 1: 
1. Рагг 
Ва МИсп Моште 2: 


Пе Гедепа ОТ Сойп Коск 
Зсте Сте5 
4 Оещ Косе: Гапд Магпог 
5 От Таск Насто ориг Саг 
6 Ксаре Коп Мопкеу |51апа 
7 Нитап: Содепате 47 
8 Мей! ваг 50йд 
9 МН. 2001 
100 Опе Пмез Рогемег 


Издател 


баеппо о!Оеуворегв 


байеппо о! Оеуеорегв 
ЕОМ Отойа! Егиелаттеги 
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а!дш"з байе |! достигна 4 милиона долара 


Според сметките на РС 
Оага, Вадиг5 Сайв Пе 
направила 4 милиона 00- 
лара между 17 и 30 сеп- 
тември, 

Това прави ВО! най-про- 
даваното заглавие за РС 
на меграу. За момента 
поредицата Вадигз Бате 
е пожънала 20 милиона 
долара от общите про- 
дажби на дребно. 

Вайдиг5 Са |! е продъл- 
Жението на Възторжено 
пруВветстВваната 
Вайдигв Сайе, при Която 
действието се развива 
8 забравените царства 
на подземия и дракони. 
Така също на път от 
разрабогичика Вгомаге в 
и Меуелмтег Мат - 30 
интерпретация на все- 
лената, позволяваща на. 
хората да създават 
сВои собствени приклю- 


чения и да ги пускат В Интернет. 


Зшйо 3 потвърждават 
завръщането на Тпе Газ! Миа 


Тпе Газ! Мица е В процес на разработка от 5Пет Вопег сгватогв, 


5шФо 3. 


Въпреки че са оскодни подробностите около завръщането на Класи- 
чесКата екшън игра от 80-пе години, със сигурност новината ще 
Въодушеви сърцата и умовете на много геймъри по целия свят. 
Първоначално играта беше разработена от 5зузет 3 и беше една от 
най-трудните и най-Вбесяващи игри, Кошто някога сме играли. Ние 
Все още я обичаме и ще Ви предоставим повече подробности Ведна- 


га, щом ние самите ги получим. 


е Вземат ли ЕА Гог оле Ата? 


ЕД и Меми Ппе Спега финализират сделка за авторските права на иг- 
рала по трилогията Тпе Гог оле Атов. 

Сделката на стойност 10 милиона долара Касае един от най-скъпите 
досега лицензи за игри и ще покрива Всички Конзоли, РС и онлайн игри. 
Също плака ЕА насКоро обявиха, че са Взели правата за произведени 
игри, базирани на поредицата Книги Напу Ройег. 

Намаз |тегасиуе се општват да запазят правото -си на собственост 
нао авторските права на Тне Гогд оле Атдз със средства на авпо- 


ра 4. К.К. Токет. 


„В.В се забавя за следващата година 


ОВ. - 30 стратегията в реално време, създадена от 5иайеду Ег5!, 
се нуждае от още малко Време за разработване, за да се доизгладят 


проблемите. 


Уапте МсМее!у, изполнителен продуцент на играта, Каза: "О.А.В. е най- 
амбициозният проект на 5гайеду Нг5?, предприеман досега. Обхватът 
на играта е огромен и ще ни отнеме още Време, за да довършим ня- 
Кош от Важните Въпроси, Които порвоначално леко загорбихме. Вмес- 
то да пришпорваме играта за Коледа, забавяме пускането 0 за пър- 
Вата четвърт на 2001г. Чакането ще си струва!" 

Играта изправя силите на две планети едни срещу други, В епична 
битка за Контрол Върху огромния астероиден пояс, Който Кръжи оКо- 
ло техните планети. Двете раси са Ауззгапз - мирни и просветени 
хора, и Маиз - ВойнстВвена и авторитарна раса. 

Но и двете раси са 8 неведение за по-мощното чуждоземно присъст- 


Вие, Което ги наблюдава... 


Разработчик: Репфшо 
5шФо8 

Издател: Репдшо 

5ш 05 

Жанр на играта: 
Адмегтиге 

Дата на излизане: 
26.12.2000 
Изисквания: Р-166, 
З2МВ КАМ 


Компанията Репдшо 
5шдов, безспорно с и3- 
Вестност далеч от тази на исазАй5, работи над игра, Която има 
шанс да получи Висока оценка от любителите на добрите стари Куес- 
тове на |исазАпз. Във Времето Когато Крупнште фирми, работещи В 
Жанра адмепиге, се наглисКат да пресъздават новите си творения В 
чуждата за глрадицииште на Жанра примерност, Репдщо 5шо5 съхра- 
нява Верността 
си Към двумер- 
ната Класика - и 
добре прави. При 
това Възмож- 
ностите на ову- 
мерната графика 
се използват 
максимално - 
чрез разделител- 
на способност 
1024768 (8 16- 
битов цвят), ди- 
намични свет- 
линни ефекти с реалистични сенки, Всякакви панорамни и широКоекран- 
ни изгледи, и не на последно място, изключително Качествена рабопа 
на художниците. 

Сюжетът напомня на многобройните холивудски екшъни, В Коцпо 
просптоват младеж без да исКа попада В неприятности и докато се 
измъква от плях, 
Волю-неволю на- 
Ккисва мафиоти- 
те. Тук В ролята 
на такъв младеж 
се изявява Бра- 
Оън, ню-боркски 
сплудент, Койпо 
Кой знае защо не- 
очаквано става 
преследван от 
същата тази 
мафия. И той са- 
мият не е наясно 
за причините, но смътно се досеща, че у него има нещо, Което е нео- 
бходимо на лошите момчета. Вместо да се обърне за защита Към 
полицията, Както подобава на един порядъчен американец, той се 
Впуска В бяг. И още нещо характерно за съответните екшън филми - 
8 бягстВото му го съпровожда особа от женски пол с леко поведение. 
Като цяло разработчиците не отричат аналогиште с филмовите ек- 
шъни - даже напълно съзнателно са пародирали с много от плях, В 
пова число ис РШр Нсйоп, Който, Както е известно, си е достапъч- 
но пародиен. Но и Компютърнагла Класика от жанра не е останала без 
Внимание (особено поредицата Мопкеу |51апа), така че у любителите 
ще се зароди допълнително развлечение - да търсят шменно такива 
иронични паралели. 


аКъснение на В-17 


Датата за пускане е определена за ноември. 

Назрго побързаха да опровергаят онлайн слуховете, че Ша! симула- 
торът В-17 Нутд Ропгезв: Те Мому ЕдтШ изостава за 2001. Предс- 
тавител на Назрго заяви, че периодът за бета тестване на играпа е 
Към Края сии пия със сигурност ще се появи В Обединеното Кралст- 
Во и останалата част на ЕВропа В Края на месец ноември. 

В-17 няма да бъде пусната 6 Съединените щати до 2001. 


И комюшърнциИигРИЗ  плли.19г1.пе: 


база ЗПпагк издава аудио драма 


база 5Пагк Ргодиспопз ще подпомогнат своята предстояща РС игра 
Месгорпорга: Тпе МсСгваггу Мапог Маззасге с аудио драми. 

Серията започва с Сшгзе о е Вед Напа и на Всеки няколКо седмици 
ще следват нови епизоди. Всеки епизод ще е с продължителност око- 
ло 30 минути и ще се предлага за безплатно сваляне В МРЗ формат 
от уеб сайта на За!5а ЗПагк Ргодисйопв. 

Действието се развива двадесет години преди началото на новата 
игра и следва приключенията на професор Уерощап зтапо, баща на 
главния герой В играта, частният дегектиВ на Меми Уогк - доппу 
тапа. Всеки аудио епизод съдържа подробности за героште, осигуря- 
Вайки увлекателна прелюдия Към историята. 

Уасу Оамйвоп, Водещ дизайнер В Месгорпорга и продуцент на аудио 
драмата, заяви: "40-те години бяха златната ера за радио-драмите 
на ужасите. С тази нова серия от онлайн аудио шоута ние Възнаме- 
ряваме да Върнем уеб сърфистите Към онези дни на аудио терор, 90- 
бавяйки ретро звучене Ком цялостното усещане на играта 
Месгорпора." 


пт Еапдапдо се завръща за Вси светии 


бпт Еапдапдо Влиза отново В онлайн магазина на |исазапз, поч- 
но на Време за празника Вси светии (НаПомееп). 

В сърцето на приключението е Маппу Сайамега, пуриспически 
агент от отдела на смъртта (ОПераптеп! о? Ова). Вашата зада- 
ча е да подбирате наскоро починали хора оп земята на живите, 
да ги отвеждате Във Вашия офис и да се опитвате да им прода- 
дете най-добрите и подходящи за пях туристически пакети. 
Продавайки транспортиране Към отвъдното от супер Класа, 
Маппу може да се отърве от дълговете си, Които му тежат още 
от Времето на неговия смъртен живот. За лош Късмет на 
Маппу, В отдела на смъртта има Корупция, Която му подсича Кри- 
лете, но той е наясно за нейното съществуване и трябва да от- 
Крие начин да я разкрие. Спт Рапдапдо получи златна награда от 
Сатез ОПотат и беше номинирана за наградата на читателите на 
Сатез ОПотат през 1998. 


авоот направиха Карцдинален ход 


Кароот Зшбоз Купиха Рмо!а! батез. подсилвайки позицията си на 
най-голям европейски разработчик на игри. 

Рмойа! Саптев е специализирана В стратегическите игри с бърз ек- 
шън, сред Които е и хитовата игра от тази година Маггопе: 2100 с 
продадени над 350 000 Копия. 

Кароот З1и9105, Които притежават Айепноп То Пета! и ЗШсоп Огвапв, 
заявиха, че Рмота! Сатез ще предостави 30 енджини за игри от ново 
поколение. 
Мск беддоп, изпълнителен директор на Кабоот Зов, Каза: "Тази 
придобивка разширява нашия колектив с изключително глалантливи 
създатели. на игри, снабдява ни с Крайно ценен 30 еножин от ново по- 
Коление и ни дава Възможност да създаваме нови и усложнени екшън 
игри. С пази допълнителна "сила" ще бъдем В състояние да изведем 
реалистичността на обкръжението В игрите на ново ниво. Сделката 
подобрява нашата позиция Като Водещ независим разработчик на 
игри В рамките на ЕВропа." 

Рмота! Сатез, известни по-рано Като Ритркп Зшоз, 6 момента 
разработват екшън игра с работно заглавие Оезег! Зогт: Зреста! 
Орз. Като 6 главните роли се изявяват екип от чепирима Войника 
ог специалните сили, действащи зад Иракския фронт по Време на 
Войната В Залиба. 


-Сот: Епогсег отложена 


Обезпокоени Назого егастме разкриха, че Х-Сот: Етогсег изостава за 

първото глримесечие на 2001г. 

Назрго също плака обявиха през миналата седмица. че отделът за 

игри на компанията е бил недостаглъчно производителен и е бил раз- 

гледан Вариант за продаването му. 

Х-Сот: Епбогсег е зпоотег, базиран на популярната Тигп-разед страте- 

сака ша Поредицата има екип от оперативни работници. Кошто 
преследват и изтребват чуждоземци, нахлуващи на планетата Земя. 


" |комюшърниИГРИЗ 19г10та11.Б9 Е: 


а! То Ромег 2 


Разработчик: Асмх1оп 
Издател: Асиматоп 

Жанр на играта: ТВ5 

Дата на излизане: 14.11.2000 
Изисквания: Р-200, З2МВ ВАМ 


Компанията Асим5топ продъл- 
Жава своята линия Смгапоп: 
Са! То Ромиег (възходяща, ес- 
тестВено, Ком знаменитата 
Смганоп на Мсгоргозе) и се - до 

кани да зарадва през ноември любителите на Шшгп- па стратегиите 
с излизането на вторагла серия. Особено революционни промени не се 
очакват - Както се Казва, не е необходимо да се поправя гпова, Коегпо 
работи добре; предстои Ви, Както и преди, да предвождагле един ог 
народите Към Величие, слава и свеговно господспво 6 течение на хи- 
лядолегпна история. от Времената на първобитните общесгтва до 
фантастичните технологии на бъдещего, Капо строште градове и 
разни обекти В плях, добивате ресурси и създавате Военни и мирни 
юнити, развивагпе науката, изменяте политическия строй, Воювагпе, 
търгувате и се договаряте със съседите. 

И все пак, ще има и нови неща, естествено. Например сега държави- 
те ще шмат ясно обособени граници. Ще можете спокойно да се 00- 
Вврявате за управлението на отоелните градове на глехните Кмего- 
Ве, без да се опвличате самите Вив по построяването на Всеки от- 
двлен Юнит - една много полезна Възможност, особено за финалния 
етап на играта. Стлълкновенията между армиите В полетата ще бъ- 
дат по-реалистични, а дори ни обещават пресъздаване В хода на иг- 
рата и на някои реални исторически битки. 

Възможностите за дипломация са разширени съвсем очевидно - опно- 
шенията Ви със съседите няма да се свеждат единствено до размяна- 
та на две дузини изисквания и предложения. Сега ще шмате възмож- 
ност не само да поискате изплащането на данъци или да предложите 
Военен или научен съЮз, но и, да речем, да внесете инициатива за взац- 
мно съкращаване на Въоръженият. Появила се ви възможност не 
просто да приемете или отхвърлите дадено предявено Към Вас изиск- 
Ване, но и да му отговорите с насрещно предложение (от пипа "ние Ви 
даваме плехнология, а В замяна вие на нас - злато"). Нещо повече, дори 
едни и същи по същество отговори могат да се дават с различен 
тон, Което пък, несъмнено, влияе на по-натагъшните отношения. 
усвояването на морските дълбини Както и преди си остава Важен 
аспект от Вашия научен прогрес. Затова пък са решили да се оплка- 
Жжаг огп колонизирането на Космоса - разработчиците явно са смет- 
нали, че не си струва да откъсват играча от картата на света... Та 
Като стана Въпрос за картата - пя отново може да бъде както рва- 
лна, така и фантастична. 

Играта се придружава от по-богат на Възможности редактор на 
сценарии, а има и Вече. готови сценарии, позволяващи разиграване не 
на цялата свегловна исппория, а на някакъв период от нея - В случая 
това са походите на Александър Македонски, Втората световна Вой- 
на и епохата на замразяване на ядрените оръжия. 


пагага Забава Анаровян Ш 


Впагага обяви. че Магсгай |! се огллага за вглората половина на 2001. 
За 30 стратегическата игра В реално време се предвижаа да изведе 
поредицата огп дбу-измерната ера и да св реализира изцяло 6 30 среда. 
Играчите се борят на сглраната на Огсз, Нитапз, Опдвай или Оегопз. 
Опличавайки се със скелетна анимация, магия, инструменти за пров- 
Кплиране на сбетове и Възможности за шйрауег, играта се подгот- 
Вя аа аглакува Класациите през следващата година. 
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Разработчик: Тплейпе 
Сотр. Еп. 
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Жанр на играта: Адуетиге 
Дата на излизане: 
07.11.2000 

Изисквания: Р-233, ЗаМВ 
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Поредната аспоп/адмепиге 
игра от Е14о5 |тегастуе е 
базирана на неотдавна 
излязлата, но станала Вече бестселър Книга на Майкъл Крайтън. Зав- 
ръзката на историята е В ХХ! Век. Ть0 Като романът е написан сега, 
Когато Вече е ясно, че следващият Век ще бъде не полкова Времето 
на пионерите, усвояващи Космоса, а по-скоро вра на информационни- 
те технологии, по затова шменно те се изправят пред нас В цялото 
си Величие. Информация- 
та се предава по безжи- 
чен пъп; Компютрите 
досглигат молекулярни 
размери... Между впро- 
чем, ВсичКо това са съв- 
сем реални перспективи. 
А това, Което пъК никак 
не е реално, е създаване- 
то В този свят на маши- 
на на Времето. Честно 
Казано, аз така и не разб- 
рах за действителна ма- 
шина на Времето ли става дума или за система на Виртуална реал- 
ност, пресъздаваща миналото - но навярно Все пак имат предвид 
действителна, пъй Като Във Виргпуалната реалност човек не може 
да "пропадне" физически. 

А той е "пропаднал" - професор Джонсън, специалист по френска ис- 
пория и Възглавяващ гру- 
па оп археолози, изчезва 
по загадъчен начин. От 
него остава Видеокасе- 
та, адресирана до вас. 
След Като Видите Касе- 
таа разбирате, че 
трябва да търсите про- 
фесора Във Франция през 
ХМ Век... Общо Казано 
пред нас е поредната гръ- 
могласна смес от пехно- 
логиш на бъдещето със 


средновековни замъци, рицари и турнири. Все пак Високотехнологич- 
ните Въведения няма да са Кой знае Колко много, иначе Всичко би 
било твърде просто. Предстоят Ви Както боеве, така и диалози с 
различни персонажи, при това с анимация на физиономиште. По Всич- 
Ко изглежда, че няма сами да спасявате професора (Както е извест- 
но, поединично обикновено спасяваме света), а В Компанията поне 
на един сътрудник. 


одетаз!егв обновиха графика си 
за пускане В продажба 


Содепазетв - "гнездото" на Сойп МсКае, обявиха нов график за пуска- 
не В продажба на игрите си. 

Интересните моменти В списъка са преместването на земегапсе за 
февруари следващата година и потвърждението, че Сойп МсНае 2.0 и 
тзапе ще бъдат по рафтовете преди Коледа. 


2000 2001 

24 ноември Февруари 

тзапе беуегапсе: Ваде о! Оагкпезз (РС) 
1 декември 

Со МсВае Кайу 2.0 Април 

Мопа Снапргопзтр зпоокег Орегайоп Назпрот (РС) 


Разработчик: Вйпар Вгойегв 
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Жанр на играта: ВТ5 

Дата на излизане: 10.03.2001 
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Много от Вас Вероятно помнят 
цграта 2, Видяла бял свят преди 
4 години. Нейният Жанр може да 
се охарактеризира Като "аркадна 
стратегия": В 2 задачата бе Класическа за стратегиите В реално 
Време - да се разгроми Врагът и да се завоюва територия - Капо ня- 
маше нито строштелство на сгради, нито управление на ресурси, а 
само сътворяване на нови Юншти и завладяване на знамена, Като с 
Всяко от плях Ви се пада по Къс от бойното поле с Всички намиращи 
се там заводи. Играта се оглличаваше с изключителен динамизъм, 
така че В нея беше по-Важно ловко да движите мишката, отколкото 
да си размърдате мозъка - Каквато общо Взето е характеристиката 
на една аркаца. 

И ето сега Компанията Витар Вгойетз се Кани да издаде 22. Естест- 
Вено Вече на съвсем друга основа, осигуряваща тпримерност и 60- 
гатство на светлинните ефекти. Местността, В Която се разгръ- 
щат бойните действия, сега ще бъде доста по-разнообразна - от 
изпепелени от слънцето пустини до Живописни гори. На Всичкопо 
отгоре по пези ландшафти ще притичва местна фауна, присъща за 
Всеки отделен мини свят - представям си Как животните славно ще 
се поржат В хода на бойните действия. Забележимо ще се обогапи ц 
асортиментът от юншти - сред пях ще се появят Въздушни и Вод- 
ни, а Към вече познатите плипове роботизирани пехоти ще се доба- 
Вят глехника, специалисти по Взривовете и разузнавачи. Общияпа 
брой разновидности оп юншти ще бъде 30, а на постройките - 20. 
Както и преди ще можете да прострелвате със снайпери Водачите 
на Вражеските машини (В гплова число Вече ще Влизат и летящите 
машини, Когато са на земята) и да ги превземате със своите Войни- 
ци; но сега арсеналът за борба с прогливниците е попълнен с нови Ко- 
Варни прийоми, Като например заразяването с Вируси на Компютри- 
те на Вражеските заводи, Което нарушава производството на про- 
дукция, и даже превземането на отделни сгради без превземане на 
самата територия. 

Съществена промяна В сравнение с предишната игра ще бъде Въз- 
можността да строште собствени сгради на Контролираната оп 
Вас перитория. При това не безплатно, а за пари, Кошто получавате 
за добиването на минерала Хепопйе (на териториите под Ваш Конт- 
рол). Да си призная, не знам доколко тази идея е добра - пова нару- 
шаВа неповторимия Колорит на 2, правейки от нея просто една от 
многобройните геа!-Нте стратегии. 

В играта отново ще има 30 мисии, но сега Кампанията се дели на 6 
части - Всяка от плях е посветена на завоюването на една планета. 
Наред с обичайните Войници-роботи, В мисиите ще срещате герои, 
способни Както да облекчат, така и да усложнят живота Ви - В зави- 
симост от ппова на Коя страна са. Докато В предишната игра изкКус- 
птвеният интелект не се оплличаваше с "острота" - пъпотията 
даже беше нещо Като фирмен стил на оловните Войници - то сега ни 
обещаВат да ги направят забележимо по-умни. 

ЕстестВено, играта ще предлага и пи рауег режим - по Интернет 
или по локална мрежа ще могат да се сражават до 8 играча, Като при 
това, ако не Ви достигат живи съперници, част от тях могат па 
бъдат заменени от Компютъра. Предвиждат се множество Варцан- 
ти за пшрауег игра - с ограничение по Време, ресурси, Юнити и дру- 
ги параметри или цели. 


4 Комютърни ИГРИЗ пллу.19г1.пе: Епа 


"Царят на спортовете" - плака е 
известен навсякъде по света 
фупболът. Това е най-популяр- 
ноят спорт - познат оп единия 
Ккрао на света, та чак до другия. 
Надали има страна на тази земя, 
В Която той да не се пракгликува, 
хората да не се Вълнуват от ре- 
зултати и Класирания, да не подкрепят любимия отбор. Е, може би на 
Антарктида няма футболно първенство, но Кой знае - може В скоро 
Време и на Белия Континент да се появи някой "Местен футболен шам- 
поонат на ескимосите" :). В последно Време футболът успя да пробие 
дори В САЩ, Кодето обаче е наричан сокър. (Недоумявам защо според 
глях "футбол" е игра, В Която целта на спортистите е да се блъскап 
дружно Като подивели и изстрадали гладни просяци за останките оп 
баничката на недоял я минувач, да личат Като обезумели със странно 
подобие на топка В ръце или да гонят противника, чието притежание 
е "подобието" В момента, Все едно е измъкнал под носа баничката на 
блоскащите се просяци) Той се превърна В една изключително 90х000- 
носна индустрия, В Която се Въргтят баснословно Количество пари. 
Милцардите фенове, Кошпо Всяка 
събота или неделя ходят по стади- 
оните и подкрепят любимия си оп- 
бор, привличат рекламодателипе 
Като магнит. ОКоло различните ев- 
ропейски и световни първенства 
се развихря истинска истерия - за- 
лагания, глелевизионни предавания, 
реклами... Въобще популяноспита на 
футбола го превръща В потенциална Възможност за големи печалби и 
много фирми се Възползват оп плова. Съвсем естествено и Компании- 
те, производителки на Компютърни игри, не изостават В пова отно- 
шение. 
Компютърни игри на тема футбол съществуват от Край Време. Аз 
лично помня една такава от 1987 година, В Която футболистите на 
дВагла отбора представляват големи точКи със съответен цвят, а 
топката - една по-малка от играчите точка. Малко по-Късно започнаха 
да се появяват и футболни симулатори ( ако мога да ги наричам така) 
със сносна графика, различни отбори и първенства. Такава например е 
играта, правена по лиценз от световното първенство по фупбол В 
Италия през 1990 година. Играчите са нарисувани добре ( за Времето 
С шмената на футериистири са Както В реалността, отборите 
та също! Добре, ама шма един 
доста интересен проблем 
- различните начини да се 
Вкара гол се броят на 
пръсти, Врапарите спася- 
Вагл невероятни положения 
ш един от малкото сигур- 
ни Варианти да се опбеле- 
Жи гол, в удар по диагона- 
ла, чието спасяване яВно 
не се оплдава на Вратари- 
те. Освен това човек спокойно може да хване един футболист ш само 
с помощта на стрелките плака да се развърпи, че да мине през целия 
. прогловникоВ отбор и да Вкара гол. Част оп тези проблеми ( особено 
този с головете) не намериха решение чак до излизането на ЕЦКО 96 
на ЕА 5ропв, а дори и В последните уж "супер-хипер-ултра-мега-мас- 
тер" гоплини игри от поредицата ЕЧа не може да се Вкара гол с далечен 
удар. През 1992 година на пазара се появи един футболен сшмулапор, 
който предложи доста интересни и алтернативни решения на някои 
от тези проблеми... 
Никому неизвестната дотогава фирма Зепз! е боймуаге издаде на па- 
зара продукт, който се превърна В може би най-играната футболна 
компютърна игра! 5еп5 Ме боссег предизвика абсолютен фурор сред по- 
читателите на "Царя на спор- 
тоВете" и направи фирмата 
известна! Със своште 64 ис- 
тински отбора от цяла ЕВро- 
па, 48-пле национални състава 
и Купищата имена на състеза- 
Ващите се за отборите фут- 
болисти играта подари на Ком- 
пютърните и футболните ма- 


ниаци незабравими месеци спра- 
хотно удоволствие и стотици при- 
ятни часове, изминали В печелене на 
Купи и Вкарване на голове! 
За да се Впусне В надпреварата, ч0- 
Век трябва само да избере оппбора, 
с който ще се състезава и желания 
турнир. Купата на УЕФА, КНК оли 
Купата на европейските шампиони 
са Възможните цели. Всичко това В 
истинския Вариант и с истинските отбори. Съществува и четвърти 
турнир - Суперлигата, В Която са най-силните 20 отбора. ЯВно от 
бепз!е Зойуиаге са били гадатели и са познали накъде ще оплидат не- 
щата за В бъдеще! С националните отбори пък може да се играе на ЕВ- 
ропейското първенсто 8 ШВеция през 1992 или В Квалификациите за 
любимото на Всички българи "Американско лято 1994". 
В играта привличат изпипаните докрай подробности. Наличието на ни- 
кому неизвестни опборчета оп Малта и ЛюКсембург ( има и българс- 
Ки представител - ЦСКА:)), многото Видове схеми, В Кошпо да играе 
помът, жълтите и червените Картони и наказанията на фуплболисти- 
те карап геймъра да се вглъби В играта и да си представи, че наисти- 
на е на футболния терен. Поддържа се и Зоипа Вазгег, Което превроща 
звука В неделима част от 
гейменето, а музиката 
мога съвсем спокойно да 
определя Като най-добраппа, 
Която някога е излизала от 
РС Бреакег-а на Компютъра 
ми. Това, Което Куца 6 
Зепз! е Зоссег, е графика- 
та. Футболистите предс- 
тавляват миниатюрни пър- 
гави човечета, гличащи по 
екрана! Хубавото е, че Пол Инс например си е негър, Просинечки - рус, а 
Стоичков има черна Коса. Това са и трите различни вида на човечепла- 
та, иначе разликата между гпях е само В цвета на екипите, Кошпто, 
между другото, също съответстват на истинските. Зепз! е Зоссег 6 
поредния пример, че не графиката, а геймплеят прави от играта хит и 
това са два абсолютно независими елемента. 
Различното В начина на игра е поведението на футболистите. Геймъ- 
рът няма Възможност да хване един от плях и да "напие" пропливника, 
защото спортистът не може да завива с глопката и я изпуска. Далеч- 
ните удари Влизат, ако им бъде придаден подходящ фалц, Което зависи 
изцяло от играещия. Аз дори съм Вкарвал неведнъж гол оп ценптъра! 
Удар с глава няма - единствения случай, Когато футболистите използ- 
Вап тази ( явно ненужна шм) част оп тялото е при плонжовете. Акро- 
батики Като задни ножици и тем подобни също липсват. 
И до днес бепз! Ме боймаге продължават да издават нови и нови игри 
от поредицата, но фирмата оп- 
давна загуби позициите си на паза- 
ра. Единствено бепз! е Мопд о? 
боссег 94 постигна успехи - при 
това заслужени, защото предлага 
изключителен за Времето си модел 
за прансфери между Клубовете, 
Както и сума ти първенства (и 
българското !!). Режимът за игра 
"Кариера" се предложи за пръв път и геймърът получи Възможност да 
направи отбор по своя преценка, Който да развива една година, а на 
следващата да търси успехи. Другите части се провалиха най-Вече по- 
ради една причина. Графиката почти не се промени. Не разбирам как 
между 56 94 и 5М/5 98 няма почти нищо ново В графично отношение. 
Само някакви минимални промени. Вярно 9епз!!в 5оймаге са малка фир- 
ма и не могат да се мерят с гиганта ЕА 5ропб, но поне от уважение 
можеха да променят малко повече неща. 
Ако не сте играли нито една игра от поредицата зепз е 
боссег, задолжително си намерете някоя от ппях. Разлика 
почти няма с изключение на пази от първата и Вглората 
част. Даже спокойно си намерете първото заглавие и Вижте 
Какво предлага - няма да бъдете разочаровани дори и днес! 
Ако пък сте играли, тогава знаете много добре за какво 
става дума, Върнете се за малко Към старите Времена и 
станете шампиони на Мексико , например! 

Съседът Сътрудник 


ПАЦАЦО 
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-ти февруари 2000-па година. Часът 6 
20:45. Излизам Впрещен и Вцепенен от 
Кино Европа Палас, Кодето току-що се 66 със- 
плояла българската премиера на филма Ват 
УМИс Ргофес!. Държа да отбележа, че обожавам 
филми на ужасите и съм доста Взискателен 
Ком тях, защото мисля,че те прябва наиспти- 
на да ме изплашат и да накарат сърцето ми 
да затуппти Капо индиански барабан по Време 
на молебен за дъжа:), а не само да погоделич- 
Кат леко нервите ми. Много малко филми ме 
бяха така силно афекплирали, Както го направи 
Вагу/йсп. За мое съжаление В нашата мшла и 
скъпа Родина той не постигна почти никакъв 
успех - явно ние българите сме достаглъчно 
уплашени от нашата сш действителност, че 
да изпитваме нужда от още малко тръпка. За 
сметка на това по екраните В Европа и САЩ 
печалбите бяха невероятни. Инглереснопо 
около този филм е това, че идеята е дошла на 
гприма ентусиасти, Кошто решили да напра- 
Вят хорър филм с любштелсКа камера. Бюоже- 
път не надхвърли 400005, но от своя сглрана 


печалбите надминаха 1380 милиона долара!!! 
Ако обичате сграха и харесвате филми на 
ужасите, а не спе гледали Вайг Мис Ргоуест, 
Вземете го на ВидеоКасета - няма да съжаля- 
Вате. Втора част на филма се снима В мо- 
мента, но пози пот бюджетът е многомшли- 
онен и според мен Ва месп 2 или ще разпър- 
си свепла отново, или ще се сгромоляса с гла- 
Вата надолу. Ще Видим - дано първият Варца- 
нт се окаже Верен. 

В последно Време Кажи-речи Всеки филм, пожъ- 
нал някакви по-големи успехи, служи за напра- 
Вапа на Компютърна игра. И тук се забелязва 
една сплранна зависимост - Колкото по-извес- 
ген е филмот, плолкова по-слаба е играппа! 
Вай Мийсп Ргофес! също не успя да избяга от 
участта да бъде преправен на компютърна 
игра, но ако съдшм по първата и Втората 
част на Ва муйсп ТПоду, лук определено пен- 
денцията не е спазена и игрите са просто ве- 
ликолепнш 


С никак не леката задача да се направи добра 
игра по филма се заеха оп фирмата Сашеппо 
ОТ Пемегорегв (00). Те предприеха доста 
странен подход Към Вай М/псп Ргофес! - Взеха 
решение да направят цяла трилогия, прите 
части на Която не са свързани помежду си. 
Най-интересното и любопштното обаче е, че 
от 600 Възложиха реализирането на прие 
части на три различни фирми производител- 
Ки. 

Първата част е поверена на Теглипа! Нвашу, 
нашумяла напоследък благодарение на друг хо- 
рър - Мосште! С разработката на Вай МИНсИ 2 
се занимават оп сравнително неизвестната 
фирма Нитап Нвад 5шбоз (чието шме можем 
да свържем с КШМЕ) и след ппова идва грандио- 
знияп финал В Ват У/сп Моште 3: Тпе Ейу 
Кедмага Та!е на Айша! Етепатптеп! - за пях 
просто няма Какво да говоря, а само ще спо- 
мена 30 АсПоп-а 5!М!!! Това "разпределение на 
задачите", макар и доста странно, дава въз- 


можност за едно добро сравнение между Въз- 
можностите на прите фирми и създава пред- 
поставки за нещо Като "състезание" между 
тях. От Всичко това можем да спечелим само 
ние - гейморште! С разпространението на цг- 
рапа се заншмават от Таке То легасйме, Ко- 
ето също подсказва за големи амбиции. След 
Всички плези слова мисля, че е Време да ви за- 
позная със същността на двете излезли досе- 
га части на трилогията : Ван М/Исп Моште 1: 
Визйп Рагг и Ва М/йсп Моше 2: Тпе Гедепа ог 
Со п Коск. И така... 


Неспокойни нощи, гпръпКи, страх, ужас... епо 
такива неща ни обещават ог Теглпа! Неайу, 
ако се заемем с последното им творение! Е, 
на мен се падна честта да опитам Всички 
тези приятни чувства! Още В началото ис- 
Кам да Ви предупредя, че явно една оп общите 


черги на игрите от прологията е голямата 
нужда оп свободно място на харда за инста- 
лация. Първата част изисква 160МВ за инста- 
лиране и още 200 свободни, за да може да се 
играе спокойно. Ако това Ви се струва нор- 
мално, тогава ще Ви зарадвам, че за да си ин- 
сплалирате Ва МИйсп 2, ще се нуждаете от 
"само" ВООМВ. А чеспто!! Незнам за Какво 
шм е притрябвало плолкоз място, ама това е 
положението. Така и така съм почнал за сис- 
темните изисКвания - мога да заявя съвсем 
спокойно, че бях удивен от плях за първата 
част. АВпорите съвсем миролюбиво ми пред- 
лагаха един "скромен" Репиит 3 с Ривичка, 

или за препоръчване СеРогсе и 96 МВ ВАМ, 

ако искам да имам хардуерно ускорение. В 
случай,че не съм прирштал за по-красива 
графика, "можел съм да го Карам ис 64 

ВАМ и зоймаге гепдеппа". Пуснах игра- 

та на един Се!егоп 300 с 64 ВАМ и ня- 

мах абсолютно никакъв проблем да 

я играя дори с 30 ускорение. Ето на 1 
тоВа му Викам "кьорфишек"!! Така 

че, ако машината Ви е от този по- 

рядък, спокойно си Вземеге първа- 


та част- проблеми няма да шмапле. Точно 
този факт ме учуди изкючително много, за- 
щото Кизйп Рап е правена с енажина на 
Мосшгпе, а аз още сънувам Кошмари от ней- 
ните системни изисквания! След плакива "пре- 
поръки" и спомените за Въпросната Мосшгпе 
можех да си извадя един единстВен извод - 
графиката трябва да е невероятна. Когапо 
пуснах играта и оплидох да наглася раздели- 
глелната способност, за малКо да падна огп 
стола. Максимумът беше 640х480, а можех 
дори да пусна на 320 В софтуерен режим. За 
Какво ми е тогава Кма ТМТ или няКой СеРогсе, 
Като не мога да Кача над 640х480!? Наиспина 
се уплаших, но трябва да призная, че щом за- 


почнах да играя, изненадата ми стана двойна 
- това определено е най-Красивата графика В 
режим 640х480, която някога съм Виждал. Гра- 
фично Ва М/йсп 1 е изпипана Великолепно. Го- 
рата, сградите, лицагла на хорапта и Всички 
други елементи на графиката се Вписват чу- 
десно и създават невероятна атмосфера! 
Само от ефектите има Какво да се Желае, но 
не може всичко да е перфектно Все пак, ац 
този недостатък се Вижда единствено, Кога- 
по стреляте с писплолета, плака че не е болка 
за умиране. И след Като малко обърнах реда на 
статията и първо Ви запознах с изисквания- 
та и графиката на играта, е Време да ви за- 
позная и с основните 0 характеристики. 
Историите на прите часпли на 
тршлогията не са свързани помежду си, а 
представляват гпри отделни случая за разс- 
ледване и разгадаване. В Ва М/Исп Моште 1 се 
налага да разнищите случая" Визйп Рагг". Ако 
толкова се чудите "що е Визйп Рагг и шма ли 
туй чудо почва у нас", то сега аз ще дам оп- 
говор на Вашите Въпроси и дългогодишни 
сгпрадания :)! Вече споменах, че играта е пра- 
Вена с еножина на Мосшгпе, но това не е един- 
спвенопо общо нещо между двете игри. Тези 
оп Вас, Които са играли предишното огппроче 
на Теглиа! Веащу, сигурно си спомнят за съ- 
ществуВането на ЗрооКпоизе - агенция, Коя- 
то се занимава с изследване на паранормални 


явления и свръх-естестВени събития (нещо 
Като Досиетата Х). Точно тази агенция учас- 
тва и В сюжета на Ва МИ#сп Моите 1: Вубйп 
Рап. Действието се развива през 1941 годи- 
на. Еврей "ос" Нойдау ( не Вили е познапо 
опа някъде пова име?) - една от агентКите на 
Въпросната агенция, е изпратена В малкото 
и заптонтено градче Бъркитсвил, щата Мери- 
лена, за да разследва доста странен и ужася- 
Ващ случай! Там мистериозно са изчезнали се- 
дем малки деца, а по-Косно са намерени плех- 
ните трупове. СКоро за убийствата е арес- 
туван Визйп Рагг ( спеге спокойно деца:)), 
Който бръщолеви някакви глупоспли за Вещици 
и гласове, накарали го да извърши ужасяващи 
ритуали - едно оп децата оставало В ъгъла, 
за да се "наслаждава" на заколението на другй- 
те! След тези признания пой е осъден и 0бе- 
сен! Задачата Ви е да се превъплапите В Ко- 
Жата на Пос Нойдау ш да откриете дали Всъщ- 
ност съществуват Вещици В близката гора и 
наиспина ли Визйп Рагг е Виновникът за целия 
ужас, разтърсил спокойното американско 
градче. 

По Време на играта ще разпитвате много 
хора и ще получавате много информация, Коя- 
то няма да ви разкрия, за да запазя изненаца- 
та ш удоволствието от, меко Казано, стра- 
хотния ( сглраховит) сюжет, поднесен ни оп 
Теглтпа! Неайу. 

Превъплътяваоки се В ОПос Нопдау, ще трябва 
да изследвате няколко ( за съжаление не много 
на брой) места, В Които може да Ви паднат 
гащите оп страх! Всъщност сценариите В 
Ван М/исп Моште 1: Вивбп Рагг са само два, 
Което е ш един от малкото недостаптоци на 
играта. "Малко, но от сърце" - са Казали хора- 
та и не са сбъркалш! Това се отнася и В пълна 
степен за лози продукт, защото макар и 
само два - сценариите ще бъдат запомнени 
от геймърште за доста Време напред... Освен 
изследване на много сглраховити и меланхо- 
лични учаспъци, ще трябва да разпитвапле 
хора, да Вземате и използвате най-различни 
предмепи и да изтребвате някой и друг дух 
шли Вещица. 


Атмосферата, Която са създали програмис- 
тите на Теглипа! Веащу, е нещо Велико. Препо- 
ръчвам Ви да играете Късно Вечер и задължи- 
телно на загасени лампи - обещавам Ви, че 
няма да забравите скоро глова преживяване. 
Докато се лутате из Кощата на оплшелника, 
например, гонени от духове, направо ще се 
побъркате и ще светнете лампата В стаята 
на секундата. Ако не обичаге пъмнината, по 
пази игра твърдо не е за Вас, защото мра- 
Кът е най-характерната част от нея. През 
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почти цялата игра няма да Виждате нищо, 0с- 
Вен малкия сноп светлина, хвърлян от фенер- 
чето ви, Чувството да се намираш В гората, 
да гледаш Как дърветата бавно се полюшВат 
8 мрака и да чуваш нечиш стъпки може да пе 
докара до истерия или по-вероятно до инфар- 
Кт:)! 

АдВенчър елементите не са чак глолкова силно 
засптопени и няма да срещнете особена пруд- 
ност при разгадаването на не многото пъзе- 
ли. В помощ се явява и бележника на Пос, В 
Който дедекгливката запусва Какво е направи- 
ла и Какво още 0 остава да свърши. Общото с 
КуеспоВетле, не са глолкова загадките и изпол- 
зването на предмети, колкото разговорите. 
Действието и сюжетът се развиват основно 
чрез интеракцията с други герои, Които Вос 
среща. Оп друга сплрана, екшънът също не 
преобладава ш тук няма да се налага да спре- 
ляте като обезумели по разни изроди. Същес- 
твуват само две оръжия - традиционният за 
тези Времена пищов и още едно пушкКало, Кое- 
то аз лично не мога да определя точно. Изст- 
релва електрически заряди и е сигурен начин 
за отблъскване на духовете поне за някоя и 
друга секунда, В Която да избягате. Освен 
оВете оръжия Оос притежава и три много по- 
лезни предмета - фенерче, 663 Което сте 
просто загубени, Компас и нещо Като "Вещи- 
чен сензор", Който улавя присъствието на ду- 
хове ш Вещици. ТаКа хората от Теглипа! Кеату 
са успяли да направят един сглрахотен 
асйоп/адмепшге, Който ще се хареса Както на 
любителите на единия, така и на тези на дру- 
гия Жанр. 

Време е да опворя дума и за звуковите ефек- 
ти. Поразително! Нищо друго не мога да Ви 
кажа. Озвучаването на различните персонажи 
е просто ... поразително. Понякога исКах да 
продължа разговора с някого не за да разбера 
нещо ново, а само за да чуя гласа му. Всеки ге- 
род има свой собствен глас и акцент, кошпо 
му продават живот. Хората от звуковия екип 
дотолкова са се спарали, че ми се наложи да 
търся помощ от субтитрите, за да разбера 
Какво иска да ми Каже даденият човек, птой 
Каго шмаше някакъв ужасно странен акценг! 
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Като цяло гласовете на героите досплигап 
дори нивото на еплалона В тази област - 
Вгокеп Змуога! Музиката е проспо шдвална за 
такъв пишп игра - тиха и меланхолична, пораж- 
даща страх и напрежение. Звуците са също 
чудесно изпипани и дават своя голям принос 
за цялостната апмосфера на Ва МИИсП 1. 
Стъпките, идващи зад вас, Воят на зомбита- 
та или дори падането на капките може напра- 
Во да Ви влуди!!! 
И след толкова много похвали е Време и за 
малко Криппика :). За съжаление и на Ват УМИсП 
Моите 1: Визип Рагг няма да се разминат ло- 
шите думи, но Какво да се прави - Все още 
няма перфектна игра. Освен наличието на 
само два сценария, Ковто Вече споменах, игра- 
па шма още един недостатък, и то много се- 
риозен. Това е управлението на героя и Капо 
цяло интерфейсът. За начало ще спомена, че В 
сърфирането из менютата незнайно защо не 
е Включена мишка!?! Отели ми се Волъп, дока- 
то цьКах Като изоглавен със стрелкшпте, за да 
наглася различните опции на играта. Не в 
болка за умиране, но е неприятно - какво 
толкова им пречеше на Теглипа! Ввайу па 
сложат един Курсор и готово! Дру- 
гият и далеч по-сериозен проблем е В 
управлението на Оос Нопдау. Първо- 
по нещо, Което ще Ви посъветвам, в 
Веднага при Включването на играта 
да нагласите по свой начин Клавиши- 
те, защото ако ги оставите така, 
Както са Ви предложени, ще Ви се иска 
да шмате още поне дВе ръце. Промя- 
ната на Клавишите, есгестВено, 
няма да отстрани проблема, но поне 
ще Вие малко по-леко. Управлението 
се извършва по наложшия се Вече спан- 
дартен начин с мишка и Клавиатура. Още щом 
започнете гейменето обаче, ще осъзнаепе, че 
нещо В този аспект куца. Аз поне не успях да 
разбера Какво точно, но да управляваш глав- 
ната героиня е адсКи трудно. Въпреки че бях 
нагласшл Клавишите, пак не се справях. След 
15-пина минути свикнах да ходя и тичам нао- 
Коло, но не дай си Боже да се появят двама 
ши трима пропливника наведнъж - е тогава 
Вече настава испинсКа сумапоха. Докато се 
прицеля и Вече ме бяха направили на пихтия. 
Макар и трудно, но Все пак с пози проблем 
също се свиква и след по-упорита игра ще св 
научите да управлявате Оос, така че пля па 
прави това, Което Вие искате. Нещото, с Ко- 
ето не може да се свикне просто защопо 
няма Как да сглане това, е Камерата!!! Тя е чу- 
десна, докато обикаляте из местността, но 
дойде ли момент за битка избира най-непод- 
ходящия Възможен ъгъл, така че да не Вижда- 
пе почти нищо от настаналото меле! Слава 
Богу, че мерникът Ви е авгломагпичен, защо- 
по иначе нямате абсолютно никакъв шанс! 


Общо Взето пова са основните проблеми, Ко- 


ито за съжаление не Виждам Как могат ба бъ- 
дат оправени дори ис пач. Така че ще трябва 
да се съобразявате с Камерата и управление- 
то. Други недостатъци и бъгове не забелязах, 
но фактът, че бугонът за стрелба и Взашмо- 
действие с обектите е един и същ, ми доведе 
доста ядове, Когато се опитвах да отворя 
една Врата без да съм прибрал пистолета сш! 
Малкото недостатъци не успяват да нама- 
лят удоволствието от играта ш нейната ат- 
мосфера. Според мен пе ппрябаше да същес- 
туват, защото ако ги нямаше Ва Мис 1 
щеше да се превърне В абсолютно перфектна 
цгра и ВсяКа друга щеше да ми се струва 
тъпа и безинтересна! Сигурно Ви прави впе- 
чапление, че не обелих нито дума за мулпип- 
леър! Това е така просто защото такъв не 
същестува. Продуктът на Теглта! Нващу е 


само за "лична Консумация" и съвсем правил- 
но, глъй Като аз не Виждам Къде тук ще се 
Вмести мултиплвърът. Вярно, че мрачната 
атмосфера предразполага Ком страхотна го- 
нипоба с приятели из горичките, но наличието 
на полкова много разговори, Както и на пред- 
мети за използване прави невъзможен мул- 
пиплеъра. 

На Всички, Кошто харесват хорър филмште и 
игрите, препоръчвам Веднага да си намерят 
Копие на Ва М/Исп Моште 1: Визйп Рапг, защо- 
то това за мен е най-добрата хорър игра, 
правена някога. Такава атмосфера не бях сре- 
щал досега пред Компютъра. От играта лъ- 
хат страх, ужас и меланхолия, Кошпо ще Ви 
разтресат чак до мозъка на костите! Незави- 
симо дали сте почитатели на екшъна или на 
класическия адвенчър, изиграйте я и няма па 
останете разочаровани. Ако пъК сте опа 
тези, Които предпочитат неангажиращо и 
спокойно забавление ала Вгокеп Зм/огд, препо- 


ръчвам Ви Мопкеу |5апа 4, Ват МИсп просто 
не е за Вас. Аз лично ще я играя още дълго! 
След това представяне на първата част на 
трилогията, правена по лиценз от филма Тпе 
Ва Мйсп Рго|ес!, мисля, че е Време да опав- 
лим място и за Впората част, Която Вече и3- 
лезе на световния пазар. Фактът, че двете 
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игри - заедно ис предстоящата трегпа, са 
обединени В една цяла трилогия, прави сравне- 
нието между глях абсолютно неизбежно, плака 
че преценката ми за пази Втора част ще се 
гради основно на сравнения с Визйп Рагг. И 
така, след Като Вече бях изиграл първата 
част, инсплалирах Втората 

шя пуснах... 


акто Вече споменах, производител на 

Втората част е фирмата Нитап Неад 
5шдоз! ЯВно, че опа Теглипа! Веащу ши Нитап 
Нвай 5шбоз са работшли почти едновремен- 
но, защото Тпе Гедепа ОГ Сойп Воск излезе 
само около 3 седмици след своя преашестве- 
ник Визйп Рап. 
Играта използва същия графичен еножин Как- 
то първата часп, но пози път изискванията 
Към Компютъра Ви са малко по-Високи. Още В 
началото Казах, че ако нямате поне 1 гига- 
байт свободно пространство на хара диска, 
няма да можете да подкарате играта. Различ- 
ното е, че пук Вече наистина, ако нямате 96 
МВ ВАМ, само ще сънувате 30 ускорение! 
Иначе Репцит 2 на 300 МН? ще Ви е напълно 
досплапъчен, за да се насладите на цялапла 0 
прелест. Все пак за препоръчване са 128 МВ 
КАМ, защото при 64 зареждането между сце- 
ншпе е чак дразнещо. 
Както Вече Казах, сюжетът на Впората част 
няма нищо общо с този от първата, но от- 
ново е перфектен, сякаш изваден от роман на 
някой прочут писател. Действието се разви- 
Ва приблизително половин Век преди Визйп Рагг 
да убие седемте дечица В Вигкйзуше. През 
1886 година В горите около едно градче изчез- 
Ва малко момиченце на име Кобт Меауег. В и3- 
дирването 0 се Включват две отделни групи, 
но само една от гпях се завръща. Геймърът се 
превъплъщава В ролята на Гагагиз, американ- 
ски Войник, изпаднал В безсъзнание след пежка 
битка. Той се буди на сгранно и непознато 
място, Като до него стоиш непознато момиче. 
Това момиче се оказва Въпросната Корт 
Мевамег, Която се е грижила за Войника през 


Времето, В Коепо топ е бил В безсъзнание. 
Щом Вижда, че Гагагиз е добре и се свесглява, 
тя бързо изчезва навътре из гората. Оттук 
нагапък целта на играещия е да помогне на 
Гагагиз да разследва изчезването на момиче- 
то и да намери нея и изчезналата група спаси- 
тели. Естествено пова е само началото на 
историята. По Време на играта ще срещате 
персонажи, от Които ще разбирате Все пове- 
че и повече подробности оКоло тези мисте- 
риш. Няма да издавам повече, но ако очаквате 
Парру-епЯ, В Който героят се прибира у дома 
с момичето и спасителите, ще останете 
твърде изненадани... 

Коренни разлики между първите две часгли 
няма, макар че са правени от аве различни 
фирмш Това малко ме озадачи, защото не 
Виждам Как при горе-долу паралелното разра- 
ботВване ще се получат два плолкова близки 
продукта без програмистите от различните 
деуеорег-и да си сътрудничат ш обменят ин- 
формация. От друга гледна точка пова не е 
никак лошо с оглед на страхотната първа 
част! Веднага след пускането на играта ще 
забележите, че В основното меню отново 
няма мишка :(! Дано от Айца! Етепатптег! ви- 
дят пози недостаплък на първите две игри и 
го оправят за глретагпа. Този пот Клавишште 
са добре разпределени и не се налагат проме- 
ни, но проблеми с движението и Контрола на 
Гагагиз отново се появяват. Наистина Във 
Вплората част те са доста по-малко, но така 
ши иначе съществуват. Тези малки промени 
ме навеждат на мисълта, че Кизйп Рап е била 
готова доста преди да бъде пусната на паза- 
ра, но е била забавена поради някакви причини 
и част от недостатъците 0 са били оправени 
8 Тпе Гедепа ОГ Сойп Коск. 

Девизът на Нитап Неад 5шб/оз е: "Ние съзоа- 
Ваме игри, Кошто хранят човешката глава. Те 
са не просто забавни за игра, а и интевлигент- 
ни, увличащи и дори провоКкиращи". И докапто 
про Кизйп Рат екшън- адвенчърат беше балан- 
сиран, то В Тпе | едепд ОГ Со п Коск сякаш еК- 
шън елементите имат малко превъзходство 
(протиВоречие с девиза:)). ТоВа не бива да от- 
чайва куест маншаците, защото и те има 
какво да Видят. Въобще оплново ВсичКо е чу- 
десно изпипано. Музикалните ефекти са прос- 
то перфектни и аз поне не мисля, че скоро ще 
се появи игра с такова добро озвучаване. При 
наличието на съответната звукова Карта ще 
можете да се насладите на невероятния сау- 
но, постигнат от Нштап Нвад. Както Визип 
Рагг, така и Втората част на трилогията са 
перфектни В това оплношение. На пръв поглед 
се създава Впечатление, че В графиката има 
някакви подобрения, но пова се дължи на фак- 
та, че В Тпе ГедепЯ О Сойт Коск порвоначал- 
но действието се развива извън гората и 
сВегллината преобладава. Тази илюзия трае 
доста Кратко Време и щом навлезете навът- 
ре В гората ще Видите, че В графично отно- 
шение Втората част на лрилогията не се 
различава по нищо огп първата. Все пак 
Гагагиз ми допадна повече от Оос Нопдау с 
превързаната си глава и опърпаните дрехи. 
Като че ли тук е единствената разлика меж- 
ду графиките на игрите - Войникът изглежда 
по-детайлен от дедекгливкага, а движенията 


ОЦЕНКИ ЕП5 


0 що 
Разрабошчик: Цишап Неад 5Епй105 | 
Издашмел: Са регтпа О0Е Пеуе!орегв 


му са по-изящни (ако може да се говори за 
изящеспово, Когато Колцаш някого на филий- 
Ки). 

Въпреки че В играта има малко повече екшън, 


оръжията са само две - писплолет и шпага. 
Прогливниците отново се изчерпвап главно с 
духовете, Коштпо ще срещате из гората по 
пътя Ком истината. Трябва да призная, че 
шпагата се оказа доста ефективно оръжие 
срещу Враговете - с два удара ги сваля на зе- 
мята, оКорваВени. Ако някой се надява, че нао- 
Коло ще пръска Кръв и ще летят черва и най- 
различни меса, да си избие пези мисли оп 
главата. Ва У/!сп Моште 2 е хорър, Който 
цели да Ви "стресне" с напрежение, а не с Кър- 
Вища! Каквато е между Впрочем и първата 
част. 

Апмосферагпа на | едепа О! Со п ВосК се 906- 
лижава максимално до тази на първата част, 
а В отделни епизоди дори я надминава. Капо 
цяло обаче В Низйп Рап през цялата игра няма 


да се опървете от натрапчивата мисъл, че 
някой следи Всяка Ваша сглъпка, доКапо при 
продукта на Нитап Неад има моменти на опп- 
мора и заслужена почивка. Нещата вървят 
някак си по-споКойно, без пази постоянна 
доза напрежение и очакване Какво ще излезе 
иззад дърветата. За сметка на лова самият 


ОЦЕНКИ СОРЕТН 


0 В що 


разработчик: Пишап Неай 5519105 


Издател: Сатлегпа 0Е Пеуе!орега | 


сюжет се развива по-бързо и динамично Във 
Со п Коск, отколкото В предшественика му. 
Това е ц причината Вгората част на трило- 
гията да ми допадне повече от порвата. Сме- 
сицага оп страх, напрежение и динамика В 
историята на играта 0 придава лик, различен 
от приключенията на Оос Нойдау. Тук се усеща 
атмосферата на епохата, В Която се развива 
действието. 

Ва Муиисп Моште 2: Тпе Гедепа ОЕ Со п Воск е 
засолжителна за Всеки, Който хареса Моше 
1: Вивйп Рагг. Съвсем различната история, ге- 
роите и най-Вече Времевият период на сюже- 
та превръщат Вглората част В исплинско 
продължение, защото ако ги нямаше точно 
тези подобрения и промени съвсем спокойно 
отрочепо на Нштап Неад можеше да се опре- 
дели Като Ехрапзоп Раск. Ако изиграете пър- 
Вата част и пя не Ви хареса, няма смисъл па 
пускате ш Втората - Коренни промени няма да 
откриете и рискувате единстВено да се 
разочаровате. Но В случай,че Моште 1 
Ви хареса, то без съмнение трябва 
да се насочите и Към продължение- 
то 0. И двете игри са сглрахотни и 
аз съм сигурен, че ще се превърнат 

8 еталон за жанра хорър. 

Ето, че Все пак можело да се правят 
добри игри по добри филми. За съжа- 
ление голяма част от добрите фил- 
мипродължаВат да се окепазявап, но 
за радост с Тпе Ва М/сп Ргоуес! 
пова не стана. МоОште 1 и 2 заслужа- 
Ваго Всяка платена за тях споглинка. През 
месец ноември предстои да излезе и тпрепа- 
та, последна част на прилогията - Тпе Ейу 
Кедумага Тайе, произведена от Кйиа! 
Етшепаттеп!. Бъдете сигурни, че Веднага щом 
излезе, В "Компютърни игри" ще намерите ре- 
цензия за нея. Капо гледам предварителната 
информация, Моште 3 се очертава да бъде 
най-добрата част оп трилогията, но да не 
избързваме. Единственото, Което мога да ви 
кажа е, че пози пот действието се развива 
през 1786 година. Е, надявам се да съм Ви заш- 
нпригувал. 

Докато Ва М/йс! 3 излезе на пазара, 43 лично 
ще играя първите дВе части и ще се надявам 
Вйиа! Етепаттет: да са подходили сериозно 
към нещата, защото Теглиа! Веату и Нитап 
Неай 5Тифоз Вдигнаха летвата много Високо! 


Комюшърни ИГРИ 3 19г1ета11.Бо Ви 


Ифи ияо 


совочеоочововавооввосвовова 


ЗЧагвтр Тгоорегв 

Жанр: 5Зиайеду 

Разработчик: Вше Топдие доймаге 
Издател: Назбго иМегасйме 


Т1 алко имена В научната фантасгпика са пол- 
Ш Ккова познати Като ЗТагвтр Тгоорегв. Книга- 


та на Кореп! Непет оп 1959 година поставя 
началото на историята, В Която обединената 
земя се изправя пред нова заплаха В лицето на 
арахнидите, заплаха елиминирана благодарение 
на усилията на мобилната пехота(МП). МП 
представлява Всъщност редовата Войска, Коя- 
то се. прехвърля от една пустинна планета на 
друга и изравя Врага оп неговите ппунели. Всич- 
Ко това напомня много на офанзивагпа започна- 
гла оп американците по островите В глихия 
окван по Време на Впорапта световна Война. 
Тази история предсплавлява една добра основа, 
на която да бъде изградена една Компютърна 
игра. Феновете, Какгло на Книгата, плака и 
на филма, ще бъдат зарадвани да чуят, че 
НазЬго егаспуе планува да пусне на 
пазара Към Края на годината 
стратегия В реално вре- 
ме, базирана на пво- 
рението на Непет. 
Загв тр Тгоорегв ще 
Включва елементи, Както 
от Книгата на авглора, измислшл сЮ- 
Жега, плака и на основаващия се на 


него филм на Раш 
Уегпоеуеп от 1997 година. 
Още с порвия поглед Върху 
демото обаче сплава ясно, 
че В повечего случаи 3- 
плочник на идеи е бил хи- 
тът на големите екрани 
ог преди няколко години. 
Така например мобилната 
пехота се глранспортира 
до повърхността на пла- 
неглите посредством с0- 
Валки. За смеплка на плова 
пък енергийните брони, 
Кошто липсваха Във фил- 
ма, се появяват В играта. 
Това говори много добре 
за разрабоглчика, Който се 
е постарал да се запозне с 
Всички аспекти на Вселе- 
ната на Тагвтр Тгоорегв. 

Навго съобщи В началото на годината за изли- 
зането на пазара на Загз тр Тгоорегз, но почти 
никаква подробна информация нямаше до сега. 
Играта се разработва от австралийската 
фирма Вие Топдие Зойууаге, Като огледът на 
една предварителна Версия на играпа показва 
насоката на тима, Който се занимава с 
нея. Вместо да се општат да следвап 
точно Книгата шли филма до последния 
деплайл, момчетата от екипа са Концен- 
прирали своште усилия Върху пресъзда- 
Ването на главния Конфликт В испория- 
та: Гадни буболечки нападат човечесп- 
Вото и човечеството много се ядосва. 
Действието се развива линейно, а цяла- 
та игра се състош от общо 20 мисии, 
Като прогресът Ком следващата зависи 
от успехът В предходната. Десантчици- 
те от Вашия екип Ви следват неогллъчно 
при изпълнението на всяка задача. Ваш 
приоритет е да ги пазите, а В замяна 
пе ще Ви се оппблагодарят Като ппру- 
паго боен опит и подобряват своята 
ефективност на убиващи машини: Ако 
загубите пък някой от тях, на негово 
място: ще Ви изпратят новобранец от акаде- 
мията, Който ще спъва безпроблемната рабо- 
та на целия плим. В играта фиксираните съби- 
тия, свързани с развитието на историята са 
добре интегрирани В самия епоте, а не са пред- 
Варшпоелно генерирани, под формагпа на оппдел- 
но аншмации, на Което достатъчно често сме 
били свидетели. Например по Време на една от 
мисиште, на определено място, пристига 
старши офицер със совалка. За момент дейст- 
Вието спира и играчът, преди да продължи с 
изпълнението на задачата си с новата единица 
Включена В екипа си, Вижда Краглка анимация, 
генерирана от 30 машината. Колокопо до раз- 
Витието на действието, то е доста познато: 
Вие напредвате Във Войната с буболечки и 
след чеглири мисии Вече : 
обсаждате Кепдати - 
родната планета на 
арахнидите. 
Разнообразието на едини- 
ци В Уагвтр Тгоорегв за съ- 6 
Жаление се свежда изцяло д0 пе- 
хотинци, но това е нормално « 


Като се шма предвид, че В първоначалната ис- 
тория се разказва за Войниците от мобилната 
пехота. За щасплие известна свежест прида- 
Вагл няколкото различни типове Командоси, Ко- 
што могат да бъдат екипирани с голям арсенал 
от оръжия и брони. Докато Във филма липсват 
енергийните защитни костюми, В играгпа са 
заспъпени различните Класове, Включващи 
зсош, соттапд и плагаидег- 
с1а55. Всеки пехотинец 
може да носи със себе си 
броня и още осем предме- 
та, Като местата за ня- 
Кои от тях са резервирани 
за специалисти и ребо- 
Вият, Войник не може да ги 
ползва. Взводът, Който 
Командва играчът, е раз- 
делен на малки бойни еди- 
ници от по седем десант- 
чика Като един оп плях е 
командващия ги офицер. 
Арсеналът оп оръжия на 
мобилната пехота Включ- 
Ва плазмени оръдия, шест- 
цевни Картечници, лочеви 
пушки, огнехвъргачки и много други, Като все- 
Ки Войник може да носи ограничен брой, според 
ранга, опита и оръжието. 

Графика и Геймплей: 

Назрго и Вие Топдие са направили един доста 
сполучлив опит да се Възползват от най-нови- 
те функции на хардуерните ускорители В 
ЗТаг5тр Тгоорегв. Пример за плова са апзтопт 8. 
помпа (Т81) инсглрукциите на беРогсе Видео 
Каргиите на Миа. Най-добре глова се Вижда по 
Време на нощните мисии, когато Всеки пехопи- 
нец има фенерче на Каската си, Коего освеглява 
терена пред погледа му: Осветлението е доста 
реалистично и допринася много за напрегнапа- 
та атмосфера В играта. Теренът В ЗХагетр 
Тгоорегв Варира от голи скали и Каменисти про- 
ходи, д0 тревисти поляни и покрити със сняг 
планини - най-общо Казано той почти изцяло е 
заимстван ог Рогсе Соптапдег. Това важи и за 
гледката от близо Върху Вашия отряд Командо- 
си, макар и тук да има няколко нива на увеличе- 
ние. (разстоянието от Което Камерата следи 
Вашите Войници) и Камерата пук да може да 

се завъргпа свободно около фокуса си - Взвода 
който командвате. 

Външният Вид на буболечките и незащиге- 
ните оп броня пехоплинци е изцяло пов- 
лиян- от филма: Анимациите на Всички 
единици са доста плавни и добре изпипа- 
ни, Както и изчистения Вид на играта, за 
постигането на Който явно са Вложени много 
усилия. Енергийните костюми и анимациите на 


оръжията прилягат добре на общата Картина 
и допринасят много за Внушиглелния Вид на 
УТагвтр Тгоорегв. 
Геймпеят е доста праволинвен: Совалка Ви сваля 
с целия Ви отряд на повърхността на някоя пла- 
нета и от там наглапток Вашата мисия е или да 
се Вживеете В ролята си на песпициад, или да 
Вдигнеге нещо Във Въздуха. Поради просторни- 
те и открити мес- 
тности, без нали- 
чие на почти никак- 
Ви постройки и рас- 
пиглелносп, играта 
много прилича на 
Согтапа 8. Сопдиег. 
За разлика от нея 
обаче, В ЗТагвтр 
Тгоорегв планетите 
се състоят оп 
множество Възви- 
шения, долини и Ка- 
ньони, Кошто обра- 
зувап един своеоб- 
разен лабиринт. Ако 
загубите ориента- 
ция, такглическата 
Карта Ви спасява, Като показва очното мес- 
поположение на Взвоца Ви, Както и наКоде е 
обърната Камерата В момента, плочно Капо 
Във Рогсе Соптапдег и ЗНодип. В някош мисии 
действието се развива на по-отВворен терен, 
особено тези на Кепдати, Където вие си проп- 
равяте път през огромна пусплиня с пясъчни 
дюни и надвиснали скали. В такива случаи стра- 
тегията на игра е съвсем различна от сгпландар- 
тното причакване В тесни проходи и Каньони и 
ще наложи по-различен подход Към задачата Коя- 
то Ви е поставена. 
Както и ВъВ Рогсе Согтапдег, плака и В ЗХагвтр 
Тгоорегв липсва Каквото и да било събиране на 
ресурси. В ЗТагвтр Тгоорегв Вие можете да под- 
берете пехотинците за взвода си от предос- 
тавените Ви различни специалисти, след Коепо 
преди Всяка мисия ще шмате Възможността да 
съставяте десантни отряди Вътре Във Взво- 
да, с Кошто да се спускате на планетите и да 
изполнявате задачи. Тези отряди Вие можете 
да Въоръжиште, Както намерите за добре стига 
да се Вмеспвате В лимита от оръжия и брони, 
който Ви е наложен. 

Интерфейс и Изкуствен Интелект: 

В Заготр Тгоорегв се използва основно добре 


на Вашите единици. Обаче има и две инте- 
ресни функции: можете да влияете на ни- 


пяхната активност при пърсенето 


Вото на агресивност на редовите А 
Войници, Което се оплразява Върху 43 ; 


и унищожаванепо на цели. Високата агресив- 
ност ще накара Войниците Ви да се проснат по 
цялата Карта В пърсене на...бръмбарчета и 
дървенички. Ниската агресивност пък Кара 
Кръвожадните Ви главорези да запазят форма- 
цията и да спрелят само ако бъдат нападна- 
ти. Другата функция се отнася до Водачът на 
тима: той може да определя формацията на 
цялата група, Като умелото ползване на тази 
опция може да се окаже решаващо за успеха В 
дадена сипуация. Когато спане много напече- 
но, Вие можете да поискате помощ от арти- 
лерията (разбира се ограничена - до един два 
залпа). Ако пък Вече спе прочисти из основи 
голяма част от терена, можете спокойно да 
се отдадете на лов на Живи буболечки, с по- 
мощта на специално Конструиран за целга 
уред. Той създава сферично силово полв около 
Жертвата, Което може да бъде прибрано, заед- 
но с плячката, оп Кораб, чакащ В орбита ва- 
шия сигнал. 
Забележително добро е и нивото на ИИ (изкус- 
плвения интелект), помагащ на Вашите Войни 
при намирането и перминирането на врага В 
ЗТагвтр Тгоорегв. Дори при най-пасивните наст- 
ройки на екипа Ви, Войниците оп мобилната 
пехота идентифицират прииждащите буболеч- 
Ки насочват оръжия Към плях, готови 
за стрелба. В това олношение играта 
прилича повече на здиад-асйсз цгра, 
отколкото на стратегия В реално Вре- 
ме, макар и дополнението от специа- 
листи да оказва значително влияние 
при геймплея. Не е нужно да се задават 
индивидуални цели на оглделните Коман- 
доси от отряда. Дори и да искате, В 
някои напечени ситуации няма да смог- 
нете да го направите, поради липсата 
на достатъчно Време (шмайки предвид 
скоростта с Която се развива дейст- 
Виего). В резултат на това В повече- 
то случаи ще трябва да разчитате на 
Вашите единици да намират целите и 
да ги унищожаВагп. Това Важи особено 
много за случаите, В Кошто Камерата е 
много близо до пекотинците и няма поглед 
Върху околния терен, а зад всеки ъгъл дебне 
смъртта. И то Каква смърт - да ги изяде гла- 
Вапа някаква добре гледана хлебарка или да те 
стъпче някой огромен майски бръмбар, Който 
е твърде зает да "пръцка" плазма по совалките 
с подкрепления, за да пе забележи. Моля да ме 
извините за израза В Кавичките, но това е 
единствения начин да опиша доста зрелищно- 
то движение на бръмбарите-ПВО (противовъз- 
душна отбрана). Те много старателно повди- 
гат задните си части, разперват Крила (явно 
се понапъват) и отзад изпускат, явно под 90с- 
та голямо налягане, син облак гореща плазма 
(гпой, между. другото, е доста ефективен сре- 
щу Корабите на земляните)...Да се Върнем оба- 
че на изкуствения интелект на играппа: при 90- 
бър подбор на формацията и оръ- 
Жията - Както за близък 600, 
така и за стрелба от далече, 
Вашата група може да стане 
смъртоносно ефекгливна благо- 
дарение на ИИ. Така една мисия, 
над която един новак се в по- 
плоли цяла нощ, може да бъде 


за Вас приятна 
Като разходка 
по плажа на лун- 
на свегллина. 
Мога да Кажа 
само едно В зак- 
лючение: Най- 
сетне някой да 
се сети да изва- 
ди на бял свят 
нещо ново В 
жанра на сгппра- 
тегиште, защо- 
то честно Каза- 
но ми омръзна 
да слушам Все 
старите песни с 
нов аранжи- 
мент. Произво- 
дителите на 
стратегически 


игри намериха Колая на лесните пари и Вече го- 
дини наред грабят геймърите Като само сме- 
ня оформлението на Оипе 2 (родоначалника 
на стратегице"). В началото беше Пагуеяфег-ът, 
после бе преобразуван на миоодсийег и накрая се 
стигна до огопе. Зеде-апк-ът пък се изроди В 


одге и накрая мутира бо игкег. И ето че сега 
една фирма, за Която дори до скоро не бях чу- 
Вал, прави Крачката напред - нещо коепо Вина- 
гиебшо привилегия на големите (В12гага, 
Мезцуоод, и т.н.). Можете да Кажете, че заслу- 
гата за Загвтр Поорегв ще бъде на автора на 
Книгата или пък на режисьора на филма. Вярно 
е, че и те ще имат своя принос, но първопри- 
чината за бъдещия успех (поне според мен) на 
играта ще бъдат дизайнерите и програмисти- 
те оп екипа на Вие Топдие боймиаге. 

Защото именно те са Взели реше- 
нието да направят стратегия В, 
реално Време от ноВ пил, а не #- 
някоо долнопробен екшън, са 
който да поглъща Всеки ма- г 
шинен ресурс и да пшта за 

още и още, шли пък някое прик- 
лючение Като тези на Кака / 
Гага...Така че: дръжте се фенове -! 
играта ще излезе до Края на го кЩ 
дината и тогава наистина се / > 
надявам, че дори и най-малкич 

те съмнения В думите ми (4 А 
ще бъдат разсеяни. 


ргезепо 


иам 
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ко има нещо, без Което една приключенска игра не може, по това 

е историята, Която стои зад нея. Ако пък "тук-там" е вложен и 
малко хумор - още по-добре. В 5Тир!а 1пуадегв става дума за пет и3- 
Вънземни идиота: Согдеоиз (грозен), Сапду (дърт), 9йегво (с две гла- 
Ви), Епо (тъп) и Вид (грозен и тъп). Един ден тези пет интересни су- 
бекта решават да си направят Космически Кораб. Но, глъй Като В 
един Камък има повече интелект от колкото В шестте им празни 
глави Взети заедно, глехният Кораб се разбива на планетата Земя. Ва- 
шата задача е да им помогнете да оцелеят след Крушението, да поп- 
равяп летящата си чиния и да избягат от лапите на доктор закапп, 
който, В преследването на академични постижения и призвания, се 
стреми да ги залови и изследва В тайната си лаборатория. 
Нао-накрая шмах Възможността да пробвам безплатното демо на 
Зтирйа 1пуайегв и мога да Ви Кажа с ръка на сърцето, че това е едно оп 
малкото заглавия, за Което е по-трудно да се пише след Като си го 
играл, отколкото преди това. Въпреки това ще 
опитам да Ви опиша това нещо, Коепо 
още не съм сигурен дали да нарека игра или 
подигравка с Всички правила, относно пра- 
Венето на игри. На пръв поглед Зтира 
падегв представлява една супер елементар- 
на приключенска игра, без Всякаква Вложена мисъл. 
Обаче след Като пригобих начина си на мислене Към из- 
Кривената логика, Която пимът на Хат се опитва 
да Въведе Като нещо съвсем нормално, погледнах по 
съвсем друг начин на играта и смятам, че наистина е 
фантастична. Може би ще се съгласят с мен само оне- 
зи оп Вас, Кошто са фенове на приключенсКите игри, но 
играта е с доста праволинейна структура. Дори и добре 
направените 30 аншмации на персонажите Върху неверо- 


ятните фонове, напомнящи за 
добрите стари Времена на Оау о! 
Пе Темас!е, не са В състояние да 
Компенсират този значителен не- 
достатък. ВсичКо е много сйск- 
Пепфу, Като В повечето случац 
е напълно достатъчно само 
да се щракне с мишКата 
Върху даден предмет, за да 
бъде той използван по на- 
; 1 г чин, Кото играта сама 
ф. 4 0 преценява за най-добър. 
Е А ! ии”, е, Дали ще се загледате В 
ззбисорнитонто някоя статуетка от фе- 
Калии със странна форма, 
над Която летят мушици, шли ще 
скочите В тоалетна и, проучвайки Канали- 
зацията, ще изплувате В някоя друга, лова играта решава сама, а оп 
Вас се иска само един с!скК. Ето защо не се учудвайте ако Вашият ге- 
рой изведнъж извади от устата си (там си държи предметите Кошто 
събира по пътя) огромен Казан за готвене и си го нахлупи на главапла. 
Оказва се, че това е чудесен начин да се предпазиш от Картечните 
откоси на системата за сигурност, В музец, В Който Всички експона- 
ти са направени от гореспоменатата, приятно миришеща и привле- 
Каглелна за насекомите 
материя. С други думи: 
ако от екипа, правил игра- 
та, са решшли, че Вашият 
герой трябва да се освежи 
с няколко глътКи акумула- 
торна Киселина, по Ваша- 
та "сложна" задача ще се 
състои В натискане бупо- 
на на мишката и В преви- 
Ване от смях при Вида на 
"непредсказуемите" после- 
дици от това дейспвие. сай 
Единственото усложне- даа ят со 
ние, Което не са могли да 
избегнат от Хат, е лентата за инвентара, Която се появява 
8 долната част на екрана при натискане на 
брасе-Ваг-а. Нейната основна функция Как- 
то може би сте се досетили е да съхра- 
нява предметите, Кошто събирате по 
пътя си. Друга по-интересна нейна функ- 
ция е Комбинирането на предмети. Може 
би тоВа допълнение на геймплея има за цел да 
стимулира геймърското мислене В насоката: помпа за 
оппушване на Канали + плоалетна хартия - Въже 
за Кагерене. 
Ако сте си мислели обаче, че няма нищо по- 
близко до чистото безумие от Веам!5 апа 
Вштеадз Мплша! Зшрийу - много се лъжете! 
Зтир 1пуадегв се намира една Крачка напред. 
Въпреки пова играта си има чар и той се Крие 


«<< 


най-Вече В нейния разказвателния стил. Множеството ЕММ-отКъси 
(Е Мопоп Мдвео), съпровождащи развитието на фабулагпа, са чудесно 
интегрирани В действието и преходите са почти незабележими, бла- 
годарение на общите, предварително генерирани фонове. Персонажи- 
те В играта са доста пластични, подвижни и дори привлекателни, 
Въпреки отпвратителния си Външен вид. В допълнение Към невероят- 
ните Визуални постижения, Саштоп! е събрала част оп плалантите, 
озвучавали РЩигата (телевизионното шоу). С над 2000 реда диалози В 
окончателната Версия, пе наистина са се постарали, да не Ви оста- 
Вят ншто за миг да си поемете Въздух от смях. Майтапите са абсо- 
лютно В духа на общото безумие, Което се шири навсякъде В тази па- 
родия на приключение. Така 
че не се сглрясКайте ако 
прочетете, че Вашият ге- 
рой обича ца си играе с ор- 
гана си (Поуе рауто мин 
ту огдап). Може би той 
просто иска да Ви Каже, че 
обича да свири на орган, 
но трябва да се съобрази- 
те с факта че имате ра- 
бота с идиот, от Който 
не можете да очаквате да 
бъде с отличен английс- 
Ки. 

Поради факта, че шмах 


Вътре, В него, Ви очаква изненада. Там е заседнал още от миналата 
Коледа, при изпълнение на служебния си дълг, червендалестия добряк, 
любимец на Всички деца. Вместо обаче да му помогне да се измъкне и 
да Ви освободи погля, Вашият "малък Айнщайн" избира по-лесния начин 
- шише със сода-Каустик за прочистване на запушени Канали превръ- 
ща дядо Коледа В безформена, зелена маса, но Всъщност е Важен Край- 
ният резултат: пътят вече е свободен! Спящо зомби пък е списнало 
здраво Ключа от спаята, ог Която Вие прябва спешно да се измъкне- 
те? Въобще не си правете труда да му мажете ръцете с авломобил- 
на смазка и да измъквате Ключа с Въдицата на татко. Една фуния В 
устата и малко сярна Киселина Вършат същата работа. Както Вече 
Казах, В играта съвсем не са се старали да направят решенията на 
задачите елегантни и "по-завъргляни". Обикновено първата просто- 
глия Която Ви дойде на ум е Всъщност и начинът да се измъКнете оп 
дадена ситуация. 
Наистина би ми се искало да Вникна още по-надълбоко В хумора на п2- 
рама, но В демото много от "пъзвлите" Все още не са си на мястото, 
аи линията, по Която се развива действието, е още много накъсана. 
Въпреки Всичко мисля, че пази ранна безплатна Версия на играта си 
сВърши работата Като ми позволи един бегъл поглед В главите на на- 
истина, ама наистина глупави извънземни. След години на изобразява- 
не на извънземните Като ужасяващо брилянтни или просто ужасява- 
щи чудовища, ето че един чудесен опит, те да бъдат предспавени 

Като глупави, си проправя път Към моншторите на геймърите. 

В 5ир!а 1пуадегв не е направено нищо, за да бъде привлечен играчът, 

шли поне не и с геймплей. Но със сигурност продуцентите са 


на разположение само демото на играта, не можах надникна В м а се опитали да инжектират малко свеж хумор В областта на 
най-тъмните ъгълчета на мозъците на Зшр!а 1пуадегв. Това 4 компютърните игри, Което може би ще бъде причината тази 
обаче, Което успях да установя, е Колкото притеснител- - пародия да успее там, Където други "по-стандартни" игри са се 
но, полкова и забавно и успя да събуди у мен ЖиВ инте- провалили през последните години. 

рес Ком пълната Версия. Извънземните ни приятели Ф Тир! пуадегв следва простата схема: намери предмет, 


проявяват потална липса на морал, Което се дължи 
може би на пяхната "свещена пъпота". Тя обаче идеал- 
но пасва на елементарните и очевидни решения на онези 
неща, Които В нормалните игри се наричат пъзели, но плук 
това описание в неподходящо и неточно. Играта започва с пле- т 
няването на останалите Ваши извънземни приятелчетаа, а Във : 
Ваши ръце е пяхното спасение. За целта В един момент от играта 
ще Ви се наложи да се спуснете през Комин с Вашият оранжев и Ко- 
Калест герой, известен с брилянтната си пъпота. Той обаче пред- 
почита да говори за начина, по Който плоалетната харпия 
прегърква задните му части, отколкото да допринася с 
нещо за Каузата Ви. И все пак, макар и още непонятно за 
мен, Вив успявате да го накарате да мине през Комина, но 
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реши пъзел - познато нали? Играчът Контролира Всичките 
пет извънземни В различните части на играта, Която се със- 
тош от почти пегстоглин различни места, на Кошто се развива 
действието. Това означава, че пя ще представлява, В завършения 
| си вид, една огромна игра, Която би отнела около гпридесет часа на 
опитния геймър, За да я изиграе докрай. Докато повечето произ- 
Водители на игри отричат Вграждането на каквито и да било 
идиотски елементи В своите творения, пшмът на Саитот 
отКрито признава: "Ние се опитваме да направим играта, 
Колкото се може по-глупава!". Живото доказапелсптво за 
това са над педесетте персонажа В 5Тир!а 1пуадегв, Всеки оп 
които по-глупав, по-грозен и по-отблъскващ от предходния, 
обещаВващи приятни часове пред мо- 
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СПЕЧЕЛЕТЕ взм МОА 8850 
В ИГРАТА НА СОФТПРЕС 


Във Всеки брой на списание "Компютърни игри" ще намирате реКламен 
стшкер с талон за участие В новогодишната игра. Съберете талонште от 
Всички броеве за 2000та година. Изпратете ги на адрес София 1407, ПК 114. 
От писмата, получени до 05.01.2001 г., В присъствието на адвокат ще бъде 
изтеглен Късметлията на "Компютърни игри". Кой е той ще научште В брой 
първи за новия Век! 


София 1407, 
ПК 114. 
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ЦД Комюштърни ИГРИЗ илли. 19г1.пе: 


Вай М/Исп Ргодес! Мо! 1: Вивип Рагг 


Натиснете Е10 и Въведете следните Кодове: 


КОД Резултат 

МОККЕОКВОО Режим на неуязвимост 
СЕПМТОМУВЕЦУ Всички оръжия 

ВОНЕАО Режим на големи глави 
СОВМРГЕМТУ Доброволно осакатяване 
172000 Кожа на перминатор 
СМЕМЕРАПН Възстановяване на здравето 
КО030 Невидимост 

НЕП ЕВЕЕФЕОМЕВ > Замразяване на враговете 
ВО5ПСКОРОЕАТН Вземане на Зпотдип 
МЕОИМВАВЕ Вземане на Сгоззроми (арбалет) 
СОООПМЕЗМАМ Динамит 


ВИВМУОЦВАЗЗОЕЕ Огнехвъргачка 
МЕЕТМУРАПОММУ Автомат Тотглудип 
ЗМПЕУМОМОВЕ (| Еернап! Сип 

ЗИМОЕВОО Вземане на Спагде Кафапсе Егщег 
ГАМАУИМРЕОВТН!5 100 пагпрона 


ВЕСНАВСЕ Презарежда батерията 
на фенерчето 
ТНЕООСЕАВТЕО “ Прогловогаз 
САМЗЕЕ Очила за нощно Виждане 
МЛМВЕМАКЕ Дава сребърни патрони 
МАМРВЕММАКЕ ДаВа ПН патрони 
ОЕМОМВЕМАКЕ “ Дава Мегсу патрони 
5БиСК Леко ниво на трудност 
(минимална сложноспп) 
ВШЕ Максимална сложност 


СОМВАТЗСАКУ Лек бой 
РИ271 ЕБАКЕЗСАВУ Леки загадки 


ГМОТАМТСКАЗН Крах на играта 
ТНОМОЕВЗТОВМ “Създава буря (дори на закрито) 
ЗМОМТОВМ Сняг 
НАМЕОМАЗПСК “ Запалителни патрони 
ШБОАВКМОУ/ Неизвестно 
СОМЕАМ/НИ Е Неизвестно 
КА5Е Неизвестно 
МОКЕРАВТ Неизвестно 
ТМЕ Неизвестно 
ОГОНАТ Неизвестно 
ВСАМК Неизвестно 
ОПАВК Неизвестно 
5ТЕР Неизвестно 

ГНХ Айаск Споррег 


За да превъоръжите и презаредите с гориво Вашия 
споррег: 

напуснете: | С + |В1 

од Моде 

1) Започнете тренировка (ргасйсе). 

2) Излетете и лепете Ком най-близкото препятст- 
Вие, за да се разбиете В него. 

3) Преди хеликоптерът да се удари В нещо, наглисне- 
те СМ-0, за да се Върнете Към главното менЮ. 

4) Започнете Коя да е мисия по Ваше желание. 

5) Превключете В изглед отвън. 

6) Върнете се обратно В изглед отвътре, полетеге 
изавършете мисията. 

И сега ще можете да се разбивате В хълмове и де- 
тайли от плерена, но Враговете няма да Ви Виждат. 


Коску Мошиат Тгорпу Нотег 3 


Докато играете играта, натиснете |Е2), след плова 
Въведете един от следните Кодове, за да акпливирате 
съответната спеа! функция: 

Код Резултат 

г3ппд Придвижване до най-близкото животно 
гзпо?ваг Животните повече не се боят оп ловците 
З8о пп Оръжие на прицел 


Маг 8. Магтогв 


Неограничено Вземане на злато 


Когато сте В градската гостилница и подготвяте 
рапу, можете да сложите Злато на един от героите, 
Който след лова ще шма 1200 златни Кюлчета. Важно 
еда не извеждате пози "позлатен" герой от групата. 
За пози герой Винаги трябва да се Казва "ОЩ оп 
Адметиге". Когато отново добавяте (ге-ай9) новосъз- 
дадените герои Към групата, ще разберете, че Всич- 
Ки те шмат по 200 златни Кюлчета! Сложете злато 
(Роо! Во) на същия герой, на Който сложихте преди. 
Още 1000 злаглни Кюлчета. След пова отспранепе 
повторно добавените. Сложете злато. Получавате 
още 1000! Направете го отново, ако се налага. 


Тоа! АпптаНоп: Клайопз 


Започнете играта В режим на зКит!6П или пойрауег. 
Натиснете (Еге), за да покажете прозореца за съоб- 
щение. Натиснете (Риз) и Въведете някой от следни- 
те кодове. Написнете (Еме), за да актливирапе съо- 
тветната спеа! функция. За да я деактливирате, Въ- 
Ведете отново Кода. 


соск - часовник В играта 

ат -- изполва с мана 

о5аб/о0й - повече Кръв 

Годсоюг (1-256) < сменя цвета на дима 

пигагед < пуска димки (109 0? маг) 

100 (1-9) - сменя цвета на раса 

Попкапае <1-20> -< променя осветлението на ренде- 
риране на играта 

мабготег << Юнштиште Казват нови фрази 
зе!естипиИв. + деселектира маркирани Юнити 
сотБизйоп << убива опоненти 

дошМевпо! -< оръжия за двоен датасе 

пайвпог << оръжия за дападе наполовина 

дипег -- по посоката на гледане се появява прептене 
Позе -- загуба на мисия 

М/п << спечелване на мисия 

12тепи - показва меню 

КШ <1-4> - убива посочен играч 

патеипи < прешменува посочен Юнит 

изпее - увеличава ограничен ресурс 

те!еог -< случаен метеорен поток 

гошпо!од -- Включва ефекти на стелещ се дим - само 
за 30 Карпи 

маску!од - Включва ефекти на дим на палази - само 
за 30 Карти 

маскума!ег - Включва ефекти на Вълниста Водна по- 
Върхност - само за З0 Карти 

папоа по + удвоено използване на метал и 
Мапоа! по 

Ш - максимум хора и материали 

гррег - по-бързо изграждане на Юнити 

мМфтоде < променя резолюцията на екрана 

сазтап! < Включва музика от СО 

такероз!ег - прави Зсгееп Пот 

дий + изход В УИпдоми 


бгапа Тпен Ашо 2 (Пето) 


В папката Оаа, намираща се В папката на играта, 
шма файл МУС.СС!. Направете резервно Копие на пози 
файл, преди да го промените, след Което го отворе- 
те с Кой да е текстов редактор. Във файла шма дан- 
ни за състоянието и разни други неща за ВсичКи Коли 
В играта. 

Например: 

<Сор Саг) - |име на колата) 

12 (тодей - |номер на модел| 

1 Про) - |ако колата има акселератор, 1 го Включва, 
0 го изключва 

60 <уаше| - Гоценка на разрушението) 

0 Трай) - | неизвестно 

114.500 (таз) - |пегло на Колата| 

1.000 (оп! дпме Ба) - |неизвеспно) 

0500 (оп! тазз Ба) - | тегло на предната част на 
колата) 

12.000 <Бгаке сйоп) - |доКолко добри са спирачките 
0.433 Пит пт) - |неизвестно) 

0.400 Пигп гайо) - |доколко добре Колата може да за- 


(Веатг ) 


Вива| 


1.250 (гваг епф зартуф - |сглабилност на задната 
часп на Колата 
0.400 (папдргаке зе уаме) - | доколко ще се пързаля- 


те! 


10.150 (МгизЦ - |Колко натоварване опива за акселе- 


рация) 


0.415 (тах зрее) - |максималната скорост, Която 
колата може да достигне 


#.000 Хапи! 


0.000 за ненарушимост на колата 
10.115 (5ка генно) - доколко Колата да поднася) 
0.550 (деап! пшйриег - |неизвестно) 


5иепот) - |здравина на Колата, задайте 


та 
О 
> 
Ф 
СО 
гл 
# 


0.680 (деагд глийрПег) - |нвизвестно| 


1.000 (деагЗ глойрйег) - | неизвестно) 
0.180 (деагд зреед) - Колко допълнителна сКорост е 


дадена на пази скоростна предабка| 
Ю.290 (деагЗ зреед) - Колко допълнителна скорост е 
дадена на пази скоростна предавка 


бгапд Тпен Ащо 2 


Въведете името си, за да активирате съответната 
спеа! функция: д 

Забележка: Възможно е някои Кодове да работят само 
с американската Версия, а други с английската. Може 
би ще ппрябва първо да Въведете шмепо си, да речем 


СОПВАМСА, 
те кодове. 


Код 
уакигадеа 
гдаБрег 
Гмеопд 


преди да заработят правилно останали- 


Резултат 

Безсмъртие (бой Моде) 

Безсмъртие (бод Моде) 

Безсмъртие (дой Моде) (позволява арес- 


пуване обаче) 


Мазброу 
памагопе 
Гозейед5 
дезгез 
топ ме 
зедагшг 
рзсоге 
рее!саке 
догетез! 
1атазискег 


соофоу 
писйсазп 
Тогайд! 
додо!са 
ретеа! 
иКдатег 
ем 15 Пеге 
пеайтап 
Изайир 
ва!боир 
мида!е5 
мту!год 
сше1 
рисКаз! 
Пипзги 
агвез!аг 


уощез! 
Патеоп 
1азуедаз 
пекка 
дап!вдой 
1атдаме| 


Всички оръжия 

Всички оръжия 

Без полиция 

желано ниво 

УмножаВане по 5 
Умножаване по 10 

10 милиона плочки 
ПоВишена бруглалност 
Повече Кръв 

Всички нива, оръжия; режим 
на безсмъртие 

ПоВече пари 

Още повече пари (5500 000) 
Всички оръжия 

ВсичКи оръжия и амуниции 
Всички градове 

Всички градове 

Без полиция 

Наплтег бяга през екрана 
Избиране на ниво 

СВободно пазаруване 
Показване на Координати 
Всички бонус нива 

99 живота 

Режим Ко! 

Невидимост 

Запазване на Всички оръжия 
след арестуване 
Електрическа пушка без ограничения 
Огнена пушка без ограничения 
Хора от Клана на ЕМ5 

Голи хора 

5200,000 

59 мшиона 


Ето спосъК оп Коли със съответстващите им 


ромиег-ир: 
Кола 
Ромег-Ор 
Коглего 
И-дегк Тгиск 


Мспеш Коайзйег 


Во Вид 
Вид 
2-Туре 
Ройсе Саг 


Броня 

Картечница 

Картечница 

Картечница 

Картечница 

Картечница със заглушител 
Подкуп на ченге 
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Мпх Електропръсти 
з5пагк Коктейл Молотов 
В-Туре Неуязвимост 

Тах! Удвоено увреждане 
Веаглег Огнехвъргач 
бсипи Здраве 

Оетепца Невидимост 

Ап5 оп В04 СдобиВане с Карта за освобожда- 
Ване от затвор 

Мага Ракепомет 

Едду Картечница 


Аптед Гапд Коатег Картечница 


А-Туре Бързо презареждане 

Гапд Коатег Неуязвимоспт 

В-Туре Неуязвимост 

Тгапсе-Ам Огнехвъргачка 

Агасппа Пушка 

Мейвог Нвуязвимост 

Наспиа Ракетомет 

Т-Кех Електрическа пушка 

Вепзоп Електрически пръсти 

Рапо Гранати 

Мопоп СдобиВане с Карта за 
освобождаване от затвор 

бришег. Коктейл Молотов 

бреса! Адеп Саг Респект! 

Вшоге СТ Бързо презареждане 

Маипсе Картечница 

Рскир Здраве 

б5йпоег Електрически пръсти 

Чадшаг ХК Електрическа пушка 

Тах! Хргез5 ДВойно увреждане 

Витег Бързо презареждане 

дейегвоп СдобиВане с Карта за 
освобождаване от затвор 

Вшмагк Пушка 


Специално ниво 

Намерете Всички СТА 2 5Ме!95 (щитове) и ще може- 
те да играете специалното З ниво. 

Обиколка с напътствия 

Отидете до телефона В началото на първо ниво. От- 
долу ще се появи Кола "спи". Влезте В нея и чакай- 
те инструкции. След Като свърши обиколката, под 
църквата ще се появи Картечница и знакът СТАФ. 
Бонус Мапо Коли 

Вземете Всичките осем Мапа Коли, за да получите ог- 
нен Камион, Който спореля Както огън, така и воба; 4 
Ашог 616 (един с 50 Картечници, два с 50 мини ш един 
с 50 ой зИсКв ), панк с 20 ракети, специална агентур- 
на Кола с 50 Каргечници и Въоръжен 1апа гоатег с 20 
Картечници. 


Зит Тпете Рагк 


Когато сплартирате играта, Въведете Ногга Като 
Ваш никнейм. След това използвайте следното: 


Код Ефект 

5 + 72 прави доспъпни Всички функции 

СИ + 72 прави достъпни всички прасета и атракции 
Ай+ 7? прави достъпни Всички магазини 

Си + С увеличава Вашите финансови средства 
Допълншпелни пари 

Забележка: Тази процедура предполага редактиране на 
файл на играта, запова създайте резервно Копие на 
пози файл, преди да продължите. Използвайте глекс- 
тоВ редактор, за да > редакгирате > файла 
"зтапдага.зат" 8 поддиректорията Чеме!5" ог дирек- 
торията на играта. Превъртете съдържанието му 
надолу, докато сппигнете заглавието "Вапк раапсе 
зш!". Погледнете няколко реда по-надолу и променете 
спарпоВвия баланс от "8550000" на произволна сума. 
Всички светове 

Забележка: Тази процедура предполага редакллиране на 
файл на играта, затова создайте резервно Копие на 
този файл, преди да продължите. Използвайте глекс- 
тов редактор, за да редактирате файла "особа" ог 
папката "дага/еуе!5/врасе" или "датаЛеуе/атмазу". 
Променете "кеуз4о епег" с желано оп Вас число. 
Паркът Могйй 0 Мопдегв 

Съберете три Златни Ключа (Со14еп Кеуз), за да оглк- 


лючите парка Мопд 0? ММопдегв (свят на чудесата). 
Парк Зрасе 2опе 

Съберете пет златни Ключа, за да отКлючите парка 
Космическа зона (Зрасе 2опе). 

Лесни пари 

Нао-добрият начин да използвате пози трик е по Вре- 
ме на ри2?!е з1дезПоми, Което е с ниска цена за игра. До- 
капо някой играе, Вдигнете цената до 510,000. Изча- 
Кайе да получите потвърждение (сопгт спеск), за 
да се акгивира тази цена. Когато загадката приклю- 
чи, Вие ще получите 810,000, Вместо по-ниската 
цена, с Която са започнали играта. 

Нико0 няма да играе за 510,000, запова после пониже- 
те цената обратно на сносно ниво. Можете да прави- 
те това Колкото поти си поискате. Ригг!е здезпои 
Върши най-добра работа, тъй Като Ви дава Време да 
Вдигнете цената, докато Клиентът играв. 


Айепв муз. Ргедаюог бой 


Спева! тоде: 

За да можете да използвате тези Кодове, трябва да 
си свалите патч. Въведете -дебид Като параметър В 
Ккоманания реа, за да влезете В режим спеваг. 

Ето един лесен начин да направите това: 

Създайте на десктопа икона-препратка (зпойсщ) Към 
Вашата игра. Щракнете с десния бутон Върху нея и 
след това щракнете Върху ргорегез. Ще Видите нещо 
от сорта на: ЛА Мехе. Просто добавете - 
дерид В Края на пози Команден ред и после щракнегое 
Върху Арру. Вече можете да започнете играгпа. 
Натиснете Клавиша“ и след това Въведете някой от 
следните Кодове (Важно е изписването на малки и 
главни букВи), за да акгливирате съответната спеа! 
функция. 

“Забележка: Разрешаването на спва! режим ще забра- 
ни записването на играта. 


МОТОМТКАСКЕКУО ИМЕ 
(0.00-1.00) Променя обема на 
тракера за движение 

за Маппе 
МОТОМТВАСКЕВЗРЕРО (0-16) Променя скоростта на 
тракера за движение за 
Маппе 

Презарежда захранващ с 
енергия Ргедаког 

Сменя приклякване и 
пълзене за Апеп 


СММЕ СНАВСЕ 
СВОИСНМООЕ (0 или 1) 


АПЕМВОТ Създава Апеп с процесорно 
управление 
СМЕАЦММЕАРОМБ Всички оръжия и боеприпаси 
600 Безсмъртие (Сой тоде) 
пент Създава светла апмосфе 
ра; повтори за по-свегла 
атмосфера 
МАН!МЕВОТ Създава Маппе Апу с 
процесорно управление 
РКЕООВОТ Създава Ргедаюп! с 
процесорно управление 
РКЕООВОТ Създава Ргедаюп! с 
процесорно управление 
РВЕОАПЕМВОТ Създава Ргедайог!-Апеп? 
с процесорно управление 
РВАЕТОНАМВОТ Създава Ргаетопап Айеп! с 
процесорно управление 
ХЕКОВОКС Създава Хепорогд1 с 
процесорно управление 
ЗНОМ/РОГУСОЦМТ Показва броя на рендери 
раните полигони Апу 
ПЗТМАК Извежаа Вградена В 
играта помощ (пер) 
потсмо Изброява спеа! командите 
ТМЕЗСАЕ (0.0-1.0 Променя скоростта на 
играта 
СъВети 
РиозйскКег: 


Приключете Ниво 1 (Геме! 1) на средна ппрудност 
(Мефит О#сшу) с лочност 8090 или повече и Вземе- 
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те спеа!-а "Розйск". Той пуска около 10 Копия оп пуш- 
Ката за Копия. ИЗКЛЮЧИТЕЛНО ефеКктиВен на близко 
разстояние. 

Гадосп!: 

Приключете Вгоро ниво на средна трудност, съби- 
райки 25 или повече трофея и използвайте спеа!-а 
"5ирегбоге". Той е зе!-ехрапйогу и увеличава Кървища- 
та около 3-4 пъти. 


Оеиз Ех 


Съвети 

Получих умения: 

Това е един Вид дефект, но пъК е много полезен. Кога- 
то сте В подводната океанска лаборатория и сте и3- 
пълншли задачите си, напуснете я и идете да се срещ- 
нете с доск и багу Замаде В хеликоптера. Преди да го- 
Ворите с багу Замаде, бъдете сигурни, че нямате ни- 
Какви липси Във Вашия инвентар и че спе освободили 
дъщеря му В предишната мисия. Сега идете да гово- 
рите с него и той ще се опита да Ви даде ирогайе сап- 
151ег, но УС ще каже, че му е необходимо място. Ще Ви 
бъдат дадени 500 точки за умения (зКШрот5), но не 
правете място за сапзйег! Поговорете с него отно- 
Во и ще получите още 500 плочки за умения. Продъл- 
ЖаВвайте да говорите с него отново и отново, за да 
получите толкова плочки, Колкото искате. 

Получих умения огпноВво и отново: 

Ниво 12, Мапдегрега Ат Еогсе Вазе - идете до първия 
генератор и го активирайте с Кода (5868). Би тряб- 
Вало да бъдете Възнаградени с 100 точки за умения. 
Ако продължавате да натискате бутона "зе", ще бъ- 
дете Възнаграждавани всеки път с по 100 точки за 
умения. Можете да асоциирате "зе" с няКаКов Кла- 
Виш, например с Клавиша Егег, после поспавете нещо 
достатъчно тежко на Клавиша, за да спош натис- 
нат, и оставете Компютъра на мира за няколко ми- 
нути. Бихте могли да получите около 100 000 плочки 
за умения. Повече от достатъчно, за да овладеете 
Всички Възможни умения. 

Забележка: Ако това не Върши работа, опитайте се 
да хакнете генератора с някакъв инструмент. Аз 
опитах именно по пози начин и се получи. Като че ли 
шма бъг В бъга обаче, птъй Като не можах да запиша 
играта след това и звукот изчезна. Сякаш заработи 
след Като убих няколко гарда и поиграх известно Вре- 
ме след последния запис на играпа. 


Ваигз Сайе 


Този съвет е предназначени за онези, Кошто ги мързи 
да се мотаят часове наред пред Компютъра, за да си 
генерират силен герой. ВсичКо е много просто. Първо 
трябва да си генерирате персонаж с произволни ха- 
рактеристики - 51, дех, соп, 4, м/, спа. След плова за- 
помнете тези характеристики (или си ги запишете 
на листче). Започнете да играете. След десепина ми- 
нути идете плам, Където са характеристиките на ге- 
роя и ги експортирайте В папка, съответстваща на 
неговата професия. Излезте от играта. (Може прос- 
то да излезете В главното меню и чрез Ай-Тар па 
отидете В УИпдомив). Отворете произволен текстов. 
редактор (например Мойврай), намерете В папката на 
играта онази папка, В Която се съхраняват Всички 
стандартни (експоргирани) персонажи, изберете 
там съответната папка и - ето ги файловете на ва- 
шия герой. Свга намерете файла с разширение „дат. 
Характериспиките на героя се намират някъде Към 
Края на файла и са представени под формата на шес- 
тнадесетични числа. Те са разположени В друга после- 
доВаглелност, не Както В играта. Е, сравнявате ги 
със записаните В началото и променяте Всички на 12 
(ши 18 8 десетичната бройна система). Силата 
може да бъде представена чрез дВе числа, Като Впо- 
рото число е дробно (18/91 и т.н.). Същото пова 
Вплоро число трябва да бъде 64. Тогава силата Ви ще 
стане 18/00 - по-страхотно не може и да бъде. Ами 
това е, записвате файла, влизате В режим на генери- 
ране на героя В играта и избирате троп. Ето Ви го и 
Вашият супер герой - играйте на Воля. :-) 
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